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'Rein in die Maschine, voll aufs Gas und Du haust ab, daﬂifs%
Dir hiren und sehen vergeht! Auf 8 brandneuen :
Rennstrecken kampfst Du gegen bis zu 15 Gegnern zu

einem Super Soundtrack von The Pradity,

Future Sound Of London,
Photek, Fluke, Chemical Brothers. o

- HOTLINE: 0450 199 000 500 -

Ein Anruf unter

Und tschiifi!

imer kostet von 8'-18" 638,-/Min, auBerhalb dieser Zeit 656,-/Min.
p:/lwww.sonymusic.at/playstation
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3D Graphiken, Super-Soundtrack,

Crash Bandicoot - eine neue Erfahrung!

- HOTLINE: 0450 199 000 500 -
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Der absolute Super-Spafi auf der Plagégatiun!

3 Welten voller Action auf 30 Levels!"
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ABO BESTELLSCHEIN
Hiermit bestelle ich
BLOOD GaAmes im Abonnement

Der Abo-Preis fir 6 Hefte betragt 6S 481,- bzw.
DM 78.- inkl. Porto. Abolieferungen ins Ausland
kénnen nur durch Vorabeinsendung eines Ver-
rechnungsschecks in der Hohe von DM 79,-
| 6S 481,- oder durch Uberweisung auf neben-
stehendes Girokonto durchgefiihrt werden
(Geblhren tragt der Einzahler!).

Name Vorname

Stralte /Nr.

Unterschrift

*

Coupon ausschneiden und einsenden an:

G&S VerlagsgnbR
“BLOOD Games ABO”
Laxenburgerstralle 42/15
A-1100 Wien

Das Abo lduft automatisch nach sechs Ausga-
ben ab. Der Abonnent wird vor Ablauf des
Abos schriftlich verstandigt und hat die Még-
lichkeit, durch erneute Einzahlung des Aboprei-
ses das Abonnement zu verlangern.

Gewiinschte Zahlungsweise

[:] Ich habe den Rechnungsbetrag auf Ihr
Konto bei Raiffeisenbank Wien, Biz.
32900,Kto Nr.: 308-7904006 uberwiesen.
Der Einzahlungsbeleg liegt bei.
(Osterreichkonto 7904006)

D Ich zahle mit beiliegendem Verrechnungs-
scheck.

Unterschrift des Erziehungsberechtigten



reicht, was beinahe niemand fir moglich gehalten hat. Akzeptanz bei den
Lesern zu erlangen und fur die Industrie und den Handel einen Werbetrager
darzustellen.

Die Zweijahres-Grenze ist Uberschritten und der Game Express hat das er-

zurlck und lassen wir die ersten holprigen Schritte revue passieren. Es be-

gann alles in einer Garage (kennen wir das nicht von irgendwo?) in Wien 21,
wo sich zwei Wahnsinnige daran gemacht hatten, die heimische Spielergarde mit
einem Fachblatt zu begliicken, welches auf den sterreichischen Markt abgestimmt
ist. Das Konzept des.Game Express hatte das Licht der Welt erblickt. Nun reicht be-
kanntlich die gute Idee und der Wille nicht ganz aus, um Erfolg zu haben, es bedurf-
te auch einer méglichst guten Umsetzung Also begannen wir auf einem PC 486-
DX2/33 mit der aujgpgsuwu it verschafften uns auf beschwerh-

Denken wir an die Anfinge des einzigen Osterreichischen Fachmagazines

Q}er siehe da, , das Layout wurde von Ausgabe zu“'ﬁﬂﬁ"s'gabe sschibner, die Test-
berichte ausfuhrllcher und besser und SO erwachte_ auch das Interesse der

herum, brachten Idee _'
sich die Latte des*E%"
der endlich effizi
Prozessoren) mit 2

N L

eokarte fur

ittlerweile ist unser technlsches Equrpment SO ausgeretft Al
noch Probleme gibt und wir sogar in der Lage sind, nunmehr insgesal
drei Magazine im Verlag zu publizieren. Ebenfalls ein Umstand, den wir
einem Jahr nicht fiir moglich gehalten hatten.

se Entwicklungen verdanken wir zwar zum Grofteil dem eigenen, ungebro-
enen Arbeitseinsaiz hatlen allerdings ohne die werbliche Unterstitzung der Indu-
strie und des Handels keme Uberlebenschancea gehabt. Wir bedanken un
ser Stelle besonders bei dei n den ersten Monaten des Game
Express Teile |hres Budgets. C n und :unsinach wie vor die Stan-
ge halten. e

. Alles in allem blicken wir auf zwei erfolgreiche Jahre zuriick, wenn diese auch v
elnem schler unglaublichen Arbeltspensum gepragt waren :

auf den

-~ Mit diései‘f._,

r atch -zeitliﬁh' verzégert e wiinscht Euch viel Spars

Es war einmal vor 2 Jahren...

...das GAMEW Team

Thomas Ge.hrlng:er Ing. Heinz Strobel

™ e

GAME :22¢00 10/96 :‘::::Ef



BERICHTE

Eine danische Geschichte
SPIELEFEST 1996
Alle Infos fiir Brettspieler

NINTENDO 64 . 4

; Die neuesten Infos 2 3
PC-GAMES
HARIBO ... . . é)
~ Die Goldbaren in ginem netten
Grafikadv&nture
PUNKY PUCK =) . . 09

Ein Abentguer'mit einer Ente
die griine Haare hat

uer Sprachausgabe

Level'mit
ULTIMATE MIX | 12
Suche mitMoses nach dem!ulti-
mate Mix WA tauche in die

Szene ein

SILENT HUNTER ... 14
Alt aber gut

mRo- 16

Der Nachfolger von Apache
~ Longbow. Flieg auf der Seite
- der Russen in Krisengebieten

Ei Cowboy-Adventure
JER PRODUZENT .. 20
Wirtschaftsspiel in der
Filmb‘ranch}n
BAPHOMETS FLUCH 22
Eines der besten Adventures
die es je gag

Comin - Virus-Hotline
(**43-1) 596 40 48
- mcafee agent austria -
-fir DOS-Windows-0S/2-Novell-
-comin-claudia strasser-1060 Wien-hofmihlgasse 21/21-

-fon:596 40 48-fax:596 40 23-bbs: 596 40 21

o
o
]
N
<
o
o
3]

LERNEN

MULTIMEDIA
SPRACHEN LERNEN 26
Lerne Englisch interaktiv mit
einem Microphon

Kann es m'itd
mithalten? * 5*
WIPE OUT 2@1 v
Turbogeil und affd'nstérk
CRASH BANDICOOT 36
Der Wolf im s_chafsﬁmz

TOBALNo1 .. 38
Kurzes PrLsgelsp:el mlt guter
Grafik

: SATURN
CASPAR . ....... 40

Eine gute Flimumsetzung auf
dem Saturn 31"‘
NIGHT WARI R‘S ..... 42

Schweres F‘ruge ame in 2D

KUNTERBUNTES
IN

~-WEISS

TIPS & TRICKS .. ab 26

Als Special werden wieder Tips
& Tricks aus den heillesten
Games vorgestellt.

SONSTIGES

EDITORIAL . . 5
VORSCHAU . ... . 50
IMPRESSUM ... 50




THE
POWER

10

Der Analog Jogstick ist das
Jjingste Mitglied der
PlayStation Zubehar
Familie. Zwei Sticks mit
analoger Funktion machen
diesen Controller zur
ersten Wahl fiir
Flugsimulationen und jedes
Game, das ein hohes Level

|
PlayStation

an Gefiihl und Kontrolle verlangt.
Alle Buttons des Standard Cuntrullers
sind ebenso vorhanden

wie ein digitaler Rlchtungsﬁﬂttun i%;
am Daumen der rechten Hand.

Mit einem Schalter 7

kann der Spieler zwischien analogen
und den herkéimmlichén digitalen
Modes wihlen. Dadurth ist

You
ke
control!

(Analog Joystick ) c

OMPUTER
el ME




Wunderschén animierte
Figuren (Béaren und
Zuckerin) bewegen sich
durch das Adventure.
Man glaubt kaum, daf ein
Werbeadventure so gut
gemacht sein kann.

3

- Schon wieder ein Game als Werbetra-

=

ger. Bis dato waren die Spiele
schwach und eher unverkauflich.
Aber nun.....

it Hariboy’s Quest ist meiner
M Meinung nach das erste gute

Adventure im Rahmen eines
Werbespieles auf den Markt gekommen.
Es beticht durch Spitzengrafik, wunder-
schén animierten Figuren und eine Ge-
schichte, die gerade fiir die Jugendli-
chen unter uns sehr ansprechend ist.
Begleite Hariboy auf der Suche nach
den Ingredienzien, mit denen Thomas
Gottschalk seine Gummibaren braut.
Besonders detailreiche Screens und in
vier Sprachen gehaltene Ausgabe sind
markant fir dieses Game. Fir Profis et-

W was zu leicht, aber fur mittelmaBRige Ad-

‘venturefreunde doch annehmbar. Ver-

zen und sonstigen Gummizeug, welches
suer Zahnarzt zu schatzen weiR. Ubri-

"gens, Gummibaren werden beim Spiel

mitgeliefert! :
‘Rupert Neumann H

HARIBOY “S QUEST
GRAFIK . 93 %
SOUND/MUSIK T 90 %
SPIELBARKEIT 90 %
MOTIVATION W 28 %
STEUERUNG N 94 %
HANDBUCH SR 94 %
GEWALTFREIHEIT S 100 %
GESAMTNOTE:
HERSTELLER: HARIBO
TESTMUSTER: ELEGTRONIC LAND

0222-505 76 35

GENRE: ADVENTURE
RIGHTPREIS: CA.0S 499,--
HARDWARE: 486/DX2-66, MIND.8MB

RAM, 8-30 MB FESTPLATTE, 2X CD, VESA, DOS 5.0
0D. HOHER, SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS

GAMEz4re00 10/96
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Auf eine der vielen Inseln
kannst Du den Shop finden,
bei dem Du fiir teures Geld

Waffen, welche Du auch auf
den Inseln finden ka nnst

we?vehen

ieses Spleigenre |sf ja bekanm—
lich bereits sehr stark strapaziert.
Doch immer wieder gelingt es
manchen Herstellern etwas neues zu er-
finden. Bei Punky Duck ist es einerseits
ute Grafik, in der sich Punky um-

ewegt und andererseits die gute Mi-
“ s&hung aus “Sammle Utensilien fir Dein
weiteres Spiel”. Geld ist besonders wich-
tlg ,Denn dann kannst Du im Shop auch
e V affen kaufen, die Du auf den In-
; seln cht gefunden hast. Die Grafik ist
.,‘recht gut und der Sound |aBt nichts zu

=

Punky, wenn er mit einem Schwimmrei-

Uber dieses Spiel alles gesagt.

OO0

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: CONDOR SOFTWARE

erﬁpfehlens-' !

fen uber das Meer schwimmt. Sonst' }st :

TESTMUSTER: ELECTRONIC LAND
0222-505 76 35

GENRE: 3D ACTION

RICHTPREIS: CA.0S 299,

HARDWARE: 486/100 BESSER PENTIUM

90, MIND.4MB RAM, 8 MB FESTPLATTE, 2X CD, VESA,

DOS 5.0 0D. HOHER, SOUNDBLASTER KOMP. ,

TASTATUR, JOYSTICK

£v 2

wiinschen (brig. Sehr witzig ist attjch.-'-'

ginz Strobel 4 L : - n



DIRECTORS CUT
LIMIFIERTE AUF

~ Nach einem sehr
 lustigen Vorspann
geht es gleich zur




Vom Ablauf
her ist alles beim Alten. Nur,
daR diesmal es um einiges schwerer wird, den
Gegner zu besmgen!ll

~ sich dieses Game ‘auch wunderbar als
nstieg fur all jene, die das Hauptgame
sch nicht besitzen. Sollte einem dieses
s. Das besondere an die! me gefallen, zahlt sich der Kauf des
usgabe sind aber die Kraftausdriicl
der eigenen Roboter. Von Fuck bis ... i ch nicht so tbel. Al-
alles vorhanden. Nun gewinnt dieses  les : . der Maus bedient
piel & Da kann es schon  und i seheneinfach”.

inz Strobel |

Z-DIRECTORS CUT

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: BITMAP BROTHERS

TESTMUSTER: VIDEO-VERTRIEB
02225967430
GENRE: STRATEGIE

Handbuch glbt s keines, da alles be- ML CA.0S 299,
its in Teil 1 enthalten ist. Daher ist HRLVMARE:
reits in Teil 1 enthalten ist. Daher ist es  ERTIPRTIETTETT T IR0 1113

sehr empfehlenswert, wenn man das
Hauptprogramm bereits besitzt. Durch

= 1

2X €D, VEA-VESA, DOS 5.0 OD. HOHER, WIN95 (DOS
FENSTER) SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS




VergeRt HipHop, Techno und Rock'n’
Roll ! FUNK ist angesagt. Bei Ultimate
Mix kommen nicht nur eingefleischte
Funk-Fans auf ihre Kosten. Helft Mo-
ses, den Ultimate Mix zu finden und
Nunk-Town zu befreien!!

leich bei der Installation gibt es

G eine angenehme Uberraschung:
Du muft dich nicht in den Explo-

rer bemuihen, sondern - wie von Zauber-
h@hd smda8F8Elp startet sich automa-
# ke 86t Autorun-Funktion von
n 95. Bei dem benstigten Festplatten-
speicher spielt die Schnelligkeit des CD-
Rom-Drives eine groRe Rolle: fiir ein
hst du 105, fiirs 4fach 35 und
. nur noch 5 Megs Kapazitat.
- muBd ein DirectX-Treiber in-
n, bevor das Spiel begin-

en kann.
Wann immer du die CD einlegst, er-
scheint ein dhnliches Meniisystem. Hier
kannst du nachtraglich den DirectX-Trei-
ber installieren, Ultimate Mix deinstallie-
ren oder - was viel wichtiger ist - das
Abenteuer starten. Klickst Du auf Star-
ten, erscheint ein Menl mit Comic-Gra-
fik. Hier kannst du zwischen Spielstart,
Spiel Jaden, Hips (dazu gleich mehr),
. -’Makil‘lq' of, Credits, etc. wéhlen. Unter
"« «"Hips",versteht das Programm eine Art
i ‘Glossat fir Nunk-Town". Hier findest du
'y E'rIéUterijhgen zu den Charakteren, ein
wirkliches Glossar der umgangssprachli-
chen Ausdriicke und Beschreibungen zu

den einzelnen Platzen.
In Nunk-Town regnet es Tag fur Tag das

Tschuldigung, kénnte ich vielleicht ein Glas lauwarme Milch
haben? Wenn nicht, gehe ich halt wieder.

12
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atzende Liquid vom Himmel. K-9s, die
bésen Aufpasser, die mit 12 Inch LPs um
sich werfen, fliegende Atomic-Dogs und
Liquid Slaves, denen die Seele vom Li-
quid herausgeatzt wurde, gehoren hier
zum schragen Alltag. Natirlich mul} es
auch etwas anderes geben: die aufrei-
zenden P.Funk-Girls. Funky und Bad zu
sein ist in. Wer so ist, gilt als rebellisch
und aufrihrerisch. Doch nun kommt Mo-
ses Viders, ein durch und durch cooler
Funkateer. Er will Nunk-Town aus der
Gewalt des Schreckens befreien und
den Funk wieder an die Macht bringen.
Mit der Hilfe vieler, vieler Freunde ver-
steht sich.

Eines Tages kommt Moses in die Back
Alley, einer der verschiedenen Orte im
Spiel. Dort sieht er einen seiner Freunde
- vom Liquid veratzt und von den Atomic
Dogs zerfleischt. In seinen letzten Atem-
zligen weist er Moses noch auf einiges
hin. Klar - nun braucht er Hilfe. Flugs
macht er sich ins Hauptlager der Funka-
teers auf. Dort angekommenibeginnt das
Abenteuer.

Zu Bewegung zwischen den Orten in
Nunk-Town dient der Kompal in der lin-
ken oberen Bildschirmecke. In Nunk-
Town gibt es rund 10 verschiedene Orte,
worin es widerum mehrere Szenen gibt.
Selbstverstandlich gibt es wie in jedem
gutem Adventure ein Inventar. Daflir
mufdt du aber erst einmal eine Papiertl-
te finden. Diese liegt gleich in der ersten
Szene am Boden. (kleiner Tip am Ran-
de). Siehst du dir spater das Inventar an,
wird die Papiertite in den Réntgenappa-
rat Funkmann X-ray Junksave gesteckt
und gescannt. Von hier aus kannst du
die Gegenstdnde mittels Drag'n'Drop am
Bildschirm hin- und herbewegen. Eigent-
lich wird im ganzen ‘Spiel Drag'n'Drop
verwendet. Etwas merkwrdig erscheint
es mir aber doch, daf in.diese eine Pa-
piertlite ein Feuerléscher, ein Baseball-
schidger, ein Mixer Undeein Kanister voll
Liquid‘auf einmal hinginpassen 217

In der rechten oberen Ecke steht der
Diskmenu-Knopf in Form einer CD. Er

fuhrt dich wie der Name schon sagt, ins
Diskmenu. Nach kurzer Ladezeit landest

du in Moses Wohnzimmer. Hier steht
eine Jukebox, in der du die Titel aussu-
chen kannst, ein Poster, das dich eben-
falls zu den Hips bringt, sowie Knopfe
zum Laden sowie Speichern von Spiel-
stédnden. Auerdem kann das Spiel von
hier aus beendet werden. Falls du aufs
Mischpult unter dem TV-Gerat klickst,
erscheint eine Meldung und du horst
eine Stimme sagen, daflt du die Lautstar-
ke mit der Audio-Regelung von Win 95
regeln kannst. Bist du mit einer Szene
fur den Moment fertig, oder willst du im
Spielverlauf weitergehen, kannst du auf
den GO ON-Button klicken. Dieser ist
aber nicht immer vorhanden. Manchmal
muft du vor seiner Benltzung eine klei-
ne Aufgabe erflllen. Weiters gibt es hin
und wieder in bestimmten Screens, zB.
Karte, Diskmenu und Hips einen BACK-
Button, der dich zur vorherigen Szene
bringt.

Im Spiel selbst triffst du immer

wieder auf kleinere Puzzles und Games-
InTheGame. Diese entscheiden schwer-
wiegend Uber Erfolg oder MiRerfolg Mo-
ses' Mission. Zum Beispiel spielt dir ein
Saxophonspieler einige Klage vor, die du
ihm madglichst richtig nachspielen muRt.
Oder dir wird ein Beispiel-Riff vorgege-
ben, das du aus mehreren Samples zu-
sammensetzen muft. Aber Achtung: Flr
jede der zwei mal sechs Stellen (sechs
fur den Beat und sechs fur die Melodie)
gibt es mindestens zwei bis drei Mog-
lichkeiten. Hin und wieder muft du in ei-
nem Dialog zwischen drei Antworten
wéhlen: eine mit Kraftausdriicken, eine
die ans Herz geht oder eine mit Kép-
chen. Falls du dich einmal ihm Ton ver-
griffen haben solltest, wird es dir dein
Gegenlber kaum {belnehmen. Du
kannst die Dialoge immer wieder neu be-
ginnen! Im Handbuch hast du eine Liste
mit sé@mtlichen Gegenstédnden samt
leichter Andeutungen, was du mit ihnen

machen kannst. das selbe steht auch fiir

die Charaktere im schlauen Blchlein. A

les in allem bietet Ultimate Mix elnen*‘q

i:-laufa guter Musik und viel Spielspal.

.'Die Gréf k wurde ziemlich im Comic-Stil

gehalten - kein Wunder: es gibt ja auch
ein gleichnamiges Comicl!

Alexander Spengler =

ULTIMATE MIX

GRAFIK # N%

SOUND/MUSIK 98 %

SPIELBARKEIT 90 %

MOTIVATION 85 %

STEUERUNG 87 %

HANDBUCH 90 %

GEWALTFREIHEIT 90 %

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: IKARION

TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

03614-50050

GENRE: MUSI!K-ADVEHTURE

RICHTPREIS: CA.08 699,--

HARDWARE:

MIN. PC486/66, 8 MB RAM, 5-105 MB FESTPL.,

SOUNDBLASTER COMP, 2XCD-ROM, VGA, WIN95

13
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SILENT HUNTER

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH
GEWALTFREIREIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: MINDSCAPE

TESTMUSTER: HERSTELLER

0049-1-208 99 24-100
GENRE: STRATEGIE
RICHTPREIS: CA.0S 499,--
HARDWARE:
436DX33, MIND.8MB RAM, >22MB FESTPLATTE,
2 €D, SVEA, DOS 5.0 OD. HOHER, SOUNDBLASTER
KOMP. , MAUS (LOGI V 6.24, MICROSOFT V 9.01)

GAME 4200 10/96




Bei einem nahen Angriff auf Bodentruppen, kann
sich schon die Gansehaut aufstellen. Da bewegen
sich die Personen sehr schén animiert auf dem
Schlachtfeld und werden von der Gun des Hind zum
Umfallen gebracht.

Diese Hubschraubersimulation hat
bereits lange vor dem Erscheinungs-
termin fiir Furore gesorgt. Vom be-
sten Game aller Zeiten wurde gespro-
chen. Ob dies stimmt, zeigt Euch die-
ser Bericht.

Is eingeschworener Flusi-Fan
Abzw. Hubi-Pilot war es fiir mich

unbedingt wichtig, dieses Game
unter die Finger zu kriegen. Zudem Apa-
che Longbow, meine Lieblingssimulati-
on, hier einen Nachfolger gefunden hat.
Den Wermutstropfen gleich zu Beginn.
Die Installation von Hind dauerte eine
geschlagene Stunde. Erst dann waren

GAMEx,émeéd, 10/96
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alle Dateien von der CD auf die Festplat-
te Ubertragen. (Wahrscheinlich war mein
FX600 gerade in einen Winterschlaf ge-
fallen). Doch dann wurde mir endlich
eine sehr gut gelungene Hubi-Simulation
geboten. Du kannst Dir zu Beginn sehr
viele Trainingsmissionen aussuchen, um
mit dem Umgang des Hind vertraut zu
werden. In recht guter deutscher Spra-
che (mit russischem Akzent) werden Dir
alle Missionen erklart und auch wahrend
des Spieles gibt es immer wieder Mes-
sages in Deutsch! AnschlieRend stehen
Dir drei Krisengebiete zur Verfiigung, die
Du auf der Seite der Russen durch-
zocken kannst. Wie bei Apache Lon-
gbow sind die Aufgaben sehr diffizil und
spannend. Die Grafik ist fur eine Hub-
schraubersimaltion einfach wie genial.
Es werden Dir zwar keine Baume, Kiihe

Grafisch ist dieses Game
sehr gut gelungen. Der Nach-
folger von Apache Longbow
ist somit ein wiirdiger.

oder andere Dinge geboten, aber dafiir
ist sie, wie bei Apache, sehr schnell und
ausreichend. Sie ist sicherlich nicht so
doll wie bei Comanche, daftr aber klarer
und fur Strategen ausreichend. Diesmal
werden Dir sogar Bodentruppen gebo-
ten, die Du einzeln umnieten kannst. Da-
bei bekommt man schon etwas Bauchs-
ausen. So realistisch war ein Game sel-
ten. Genauso Bauchflausen bekam ich
bei den diversen Einzelmissionen, wenn
der Sprecher von den “tapferen Trup-
pen” und den “bitterb6sen Rebellen”
sprach. Und das in einem Krisengebiet
wie Afghanistan, bei der uns Europ&er
die politische Lage doch etwas klarer er-
scheint. Nun ja, es ist ja nur ein Spiel
und man kann ja auch einmal auf der bo-
sen Seite kampfen. Hind ist in der Rea-
litat ein wahrer Kampfkoloss, der dem

LTRSS S T 1

Vor jeder Mission gibt es eine Einsatzbesprechung. 'G'uf-éufpassen!!!

Apache in nichts nachsteht. Wenn man
dann die Hauser, Briicken und Feinde zu
Mus verarbeitet, bleibt doch ein etwas
fahler Geschmack (brig. Aber das ist
wohl bei jedem Kriegsspiel der Fall. Die
Steuerung ist bei diesem Game ein-
wandfrei. Mit unserem Wingman Extre-
me (Alt aber sehr gut) gab es keine Pro-
bleme. Butterweich folgte der Hubi allen
Steuerbewegungen meines Sticks. Das
Handbuch ist komplett in Deutsch ge-
schrieben und gibt sehr ausfiihrlich tber
alle Funktionen des Hubi Auskunft. Auch
werden Dir gute Tips und Tricks angebo-
ten, die es so in der Fliegerei gibt. Der

- Umfang des Programms, mit seinen vie-

len Feinheiten, ist wirklich bombastisch.
Wer allerdings nur Jump and Run Spiele
mag, sollte die Finger davon lassen. Al-
len anderen sei nur geraten, sich in die
Welt des Hind zu begeben und sehr vie-
le Abenteuer zu bestehen.

Heinz Strobel |

GRAFIK S 5%
SOUND/MUSIK ] 75 %
SPIELBARKEIT S 90%
MOTIVATION B 34 %
STEUERUNG O 92%
HANDBUCH i 82%
GEWALTFREIHEIT 4%
GESAMTNOTE:
HERSTELLER: DIGITAL INTEGRATION
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
03614-50050
GENRE: HIMMEL-HOLLE-SIMULATION
RICHTPREIS: CA.0S 799,--
HARDWARE: 486/100 BESSER PENTIUM
90, MIND.8MB RAM, 15-50 MB FESTPLATTE, 2X CD,
VESA, DOS 5.0 0D. HOHER, WIN95, SOUNDBLASTER
KOMP. , MAUS

GAME tg2c00 10/96
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Fenimore Fillmore ein junger, gutaus-
sehender Mann im Wilden Westen,
gerat auf einer Reise in ein nahegele-
genes staubiges Nichts von einer
Stadt namens Big Town (ach, wie be-
zeichnend).

urz davor passiert er eine

Schlucht und hért wildes Gewehr-

feuer aus einem nahen Canyon.
Von einem Aussichtspunkt oberhalb der
sieht er, dal ein anderer Rei-
rofen Schwierigkeiten steckt.
mlich gerade von 3 unheimli-

S

i

chen Typen ziemlich in die Mangel ge-
nommen, Du weildt schon, die mit einer
Augenklappe und fehlendem Zahn.
Nachdem der Reisende schon ziemlich
hilflos ist, greift unser Held Fenimore Fill-
more ein und vertreibt die bésen Gano-
ven mit ein paar gezielten Schissen. Als
er sich um den Verletzten kiimmert, er-
zahlt ihm dieser unter hochsten Anstren-
gungen noch den Grund dieses Uber-
falls:

Er besitzt ndmlich einen von drei durch
und durch goldenen Skelettschadeln.
Der, der alle drei in seinen Besitz be-
kommt, hat damit den Schlissel zu dem
sagenhaften und unubertreffbaren Tolte-
ken-Schatz. Fenimores Augen beginnen

18
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natlrlich zu gldnzen und er saugt dem
sterbenden Handelsreisenden auch
noch die allerletzten Informationen her-
aus, bevor dieser, auf Grund falscher
,Behandlung" von uns geht. Aber keine
Angst, es geschah nicht aus Absicht, Fe-
nimore gab ihm einfach die falsche Me-
dizin.

Und von nun an schilipfst Du in die Rol-
le_des jungen dynamischen.

hr machen zu kénnen, Du machst

Dich auf die Suche nach den 3 Skulls. = «
Von der Aufmachung her, knnie,dieses

(S

i f

' *Die Ratsel in

vVerpieiten Sie ihn doch an die

er Brown und
“wilden” Indi

Adventure ohne weiteres ein Produkt
von vor 1 oder 2 Jahren sein. So ist es
manchmal super-miihsam zu sehen, wie
Fenimore statt den direkten Weg von 2
em am Bildschirm, den umstandlichen
nimmt, der rund um die ganze Szene
flhrt. Die Zeichnungen sind nicht allzu
Uppig ausgefallen. Als &uRerst ange-
nehm hingegen erweist sich die volle
Sprachausgabe, die man bei Wunsch
auch auf Untertitel umschalten kann.
Musik und Gerdu onnten wirklich
aus dem Wilden A stammen und
sind somit ganz

GroRer Biiffel, nix wissen von Tolteken Schatz, trinken Feuerwasser?!

maqorisition.

Inquisition. Oder hat vielleicht die Kirche
*zwanglos zum Christentum bekehrt?

wirklich leicht zu I6sen. Die Szenenviel-
falt bekommt man mit Hilfe einer Land-
karte in den Griff, die Fenimore immer
bei sich tragt. Wenn Du einen neuen Ort
entdeckt hast, wird die Karte automa-
tisch auf den neuesten Stand der Dinge
gebracht. Anstatt nun mihsam von ei-
nem Oi_g‘t zum anderen zu wandern,
kannst Du Dich Uber die Karte einfach
transportieren lassen.

Im grofRen und ganzen ist dieses Adven-
ture sicherlich ein Gewinn flir Leute die
auf Comics und auf Adventure stehen,
ein wenig detaillierter wére es aber noch
schoner jgewesen. Und wie schon mal
gesagt: Wirklich leicht sind die Rétsel
nicht! Also, viel Spaf!

Sonja Hauser [
3 SKULLS

GRAFIK | 83 %

SOUND/MUSIK o) 85%

SPIELBARKEIT N 0%

MOTIVATION s 86 %

STEUERUNG ol 75 %

HANDBUCH ] 79 %

GEWALTFREIHEIT . 5%

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: REVISTRONIC/WARNER

TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
03614-50050

GENRE: ADVENTURE

RICHTPREIS: CA.08 799, -

HARDWARE: MIND. 486/DX2-66,

MIND.8MB RAM, 2 MB FESTPLATTE, 2X CD, 256 FAR-
BEN SVGA LOCAL-BUS OD. PCI, DOS 6.0 OD. HOHER,

GAME: 42e00 10/96
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guten Film ist geniigend Geld. Man
fangt mit ziemlich wenig Geld an
(750.000). Deswegen werden die ersten
Filme sicher nicht Kinoqualitét erlangen.
Bevor ein Fllm gedreht werden: kann,

Mit ein wenig Verspitung ist es e" me?ﬁ‘mme und Log
lich soweit. Gut Ding braucht W
Dafiir wurde dieses Game auf
und Nieren gepriift. Das Wetter i

‘danach. Gut, daB es da den "Indep,

- %)er Schwia__mjgkeits-

- grad ist.ganz entsgheidend fiir da‘e&s:an—
geld.slst man nicht'so'ein erlbchaftsga-
ie, so fangt mit'det leichtesten Stufe an.
Eines gleich vorwég. Das Geld flieRt ver-

dence Day", Eraser usw. gibt. Diese

Filme konnt lhr nun im Wo
selber produzieren. "Der Pr. .

macht's moglich.

dammt schnelr den Bach herunter Dann :
seid lhr endlich ir
aus werdet

|mge Dinge
r i Zuseher anspre- :

ach einer erfolgreichen und kur-
zen Installation kann jeder als
Filmproduzent beginnen. Vorerst

werden die Daten verlangt, die bei Wirt-
schaltsspielen so Gblich sind: Name, Fir:_(;?

C hend |st oder mcht

- guter Fllm wlrd. Findet
kein geeignetes Drehbuch,
in sich eines schreiben Ias—
Ist anfangs auf Grund des

Cﬁmduabren Voraussetzun‘
o ;

lu-- einem an sie h n-t ht. [ur (ht' ollvnlm hlu-nl mn.(omml(-n ll"l‘[fl‘l‘l
rwischen din und ranc hl'l‘llﬂ.‘llll‘l‘l!‘l‘l, qreift dich, nlol:lu hieine = -
ansc hv-m-nd Iw.sl i vvrunrr!t- Alte Eraumit demMesser an. letrt
rahit' sic h dcinAnti’ l:-rrur lmmpl lrmmnq -lll‘\.' Du wru-nlll ihr:
t‘-m'n Il.mdk.mln'n\t hl.lq ql'm‘n aen; Hals und, nl'hsl Si0 ansc hlsl'ln-n %
an mrl-n I.mqt-n mll(-luqvn Ihmm-n Zu Roden. Hoc hll-sl duisie jetrt :
Rk ‘mul mm-m I auslsc hl.tq KO h.lul-n oder zur Ih-d(- '\-ll'lll‘n'v’
Schlagst rlu FURITE :

HeYdi amm@m@@ he
nichtiglvon| GHP Hdsqe

Viele Kleinigkeiten sind zu beachten, bevor Dein Film endlich im
Kino erscheint. Vielleicht wird er sogar ein Hit?
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Auch nach einem Umfaller kann es einen

Oscar geben. Zuviel getwisted?

Michael M.,
lollywood Pic.

erhalt fur seinWerk
lwistern”
3 Oswald(s) verliehen!

*

__________KAPITAL: 13.452.843

Kritik dariiber lesen. Das kostet aber
eine Kleinigkeit. Hat man z.B. ein Dreh-
3 ‘einem Science-Fiction Film ge-

Er muf genauso mit den

vorhandenen Mitteln sorgsam Umgehen

und seine Standpunkte durchsetzten
kénnen. Ein weiterer wichtiger Punktﬂst
seine Erfahrung. Leider eine sehr midh-
same Arbeit. Anschlielen:
benttigten Schauspieler
Das solitet Ihr sehr so
Es zeichnet den Film
aus, wenn lhr die richtig

i der Regisseur fiir diese

e srden dle” '

berihmte Gesichter in das Team be-
kommt. Die Auswahlkriterien sind die
selben wie beim Regisseur. Wichtiger
- Punkt ist hier die Anpassung. Find
gerade keinen fiir ein Drama
konnt lhr einen mit einem hohen
an Anpassung auswahlen. Auf Alter, Ge-

schlecht und Gewicht ist zu achten! |
ein groRers
Schwabbelbéar verlang werden. Womog- @

Denn es kann einmal

lich noch alt.
~“Da ware es toll gewesen wenn es eme

Tabelle'mit allen Eigenschaften gegebe,

_ hatte. So muB man jede Person. duréh-_
% gehen und einzeln kontrollieren. Das war .

“@uch schon die schwierigste Arbeit am

eine passende Filmmusik. Zu letzt wer-

den die Schwerpunkt fir den Film ge-
w.setzt. Soll mehr an der Kulisse oder an
“"den Stunts gearbeitet werden. Es ist ein-

leuchtend, dal bei einen Actionfiim die
Stunts und Masken herausragen mis-
sen. Weniger dafur die Spezialeffekte

und Kostiime, die wiederum bei einem

Fantasyfilm bezaubernd sein miissen.
Doch héatte ich fast eines vergessen. All
diese Leute muBt lhr vorher noch zu-
sammenkratzen. Wie? Mit dem Tele-
phon. Dann kommt der Film endlich in
die Kiste. Nach Beendigung kann der
Film noch getestet und kritisiert werden.
Die Prozent sind fir den Verkauf des Fil-
mes ausschlaggebend. Alles Uber 80%
wird garantiert ein Kassenschlager. Mit
gentgend Werbung werden 111 Millio-
nen Kinofans den Film sehen. Dann
kommt der Film auf Video und ins Fern-

_’Imemachen Jetzt kommt das Ange=
nehme. Ihr miRt nun ein Tonstudio aus-
wahlen. Zu jeden Film gehort natrlich®

sehen. So hat ein Kassenschlager 270
Mio. Dollar eingespielt. Damit man
groRere Zuschauerzahlen er
man den Film jugendfrei

Doch ist das bei einem Thriller oder Hor-

rorfilm sicher nicht immer das Beste. Bei
Actionfilmen ist das schon eher méglich.
Nun solltet Ihr auch solche Kassenschla-
ger drehen kénnen. Und lhr werdet be-
geistert sein. Sowohl von der Grafik als
auch von dem Sound und der Musik,
denn es ist eine CD beigelegt, auf der
sich nur Audiodaten befinden. Es ist ein
tolles Wirtschaftsspiel der Superlative,
das man vorher gesehen haben muf}
und dann sicher zuschlagt. Also dann,
Film ab, Kamera lauft.

Michael Marold | |

DER PRODUZENT

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

90+

GAMES 4 EUROPE

DYNAMIC SYSTEMS
03614-50050
WIRTSCHAFTSSPIEL

CA.08 799,--

MIN. PC386/40, 4 MB RAM,

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

GENRE:
RICHTPREIS:
HARDWARE:
20-70 MB FESTPL.,, SOUNDBL. COMP, 2XCD-ROM,
SVGA, D0S5.0, WIN9S, WIN 3.1
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Revolution Softwaré‘War lange in"den Abg:t;fd&n der,Bedeutungsiasigkeit ver-
schollen, denn nach der Veréffentlichung von "Beneath a Steel Sky" war lange
nichts mehr von den Engléandern zmen. Mit "Baphomets Fluch" ist nun

lich wieder ein Adventure auf den*Markt gekommen, welches sowohi von-déFr”

e

Handlung, als auch der grafischen Aufmachung so zlemlich}glggh. aus dem CD-. - e ”
ROM putzen soll. Selbstversténdlich sind auch wir diesem Geriicht nachgegan- pnt allgstin Pafiis, wo sich
gen und haben uns Baphomets Fluch besorgt. Welche Erlebnisse wir mit dieser _ : Id e gis Amerika-
Software hatten, das wird der nachfolgende Testbericht zeigen. = ot GEoke td, ein paar
Bl i - ¥ s . z i
i .- : » will. Er sitzt in einem

€ 3 e H : ;
s il o B o y yilem Alig Wie ein dezent geklei-
_© deter He

% it

gm qur j.“'-' it ingw@nig und erblickt in sei-

nkoffer das Lokal be-

nsed rag

Cafg de la chandelle verte] -

tert eine gewalt
sion das Café

Auf den Ubersichtskarten kannst Du

von einer Station zur anderen wan-
dern. Auch internationale Fliige sind
madglich.

o8 te, versteckt. Der Akten-
koffer ist verschwunden

22



segnet ist, auf des Hatsei

Nico ist eine Reporterin, vv;-elcihe.Dich auf Dein
ka’n Dir seh_r _wer__t___voll

kommenden Polizisten
nicht so recht und nimmt liebe
der Journalistin Nicole Collard an. So
wird aus der Wohnung des attraktiven
Madels kur. s "Hauptquartier", von
dem aus @é tionen in alle Welt ge-

b . tar{et werden.
Zu "allererst werden Recherchen ange-

it und so erfahren die beiden, daB
der Templerorden neu formiert werden
soll, was umso_ unwahrscheinlicher
klingt, als dérfdneser seit dem 14. Jahr-

- hunde g_ar nICht mehr existent sein soll.
Eih"‘ﬁ‘5 C Mﬁsfe der Assissini mogchte die-

Die Lady am Klavier kann Dir zweimal weiterhelfen. Echt resolut die Dame.

Abenteuer begleitet. Sie ist meistens iibers Telephon zu erreichen und
inweise geben. Geschichte ist halt ihre Stérke.

se Neuformierung um alles in der Welt
verhindern und auch die gute Nicole
scheint Uber diese mystischen Begeben-
heiten mehr zu wissen, als sie zugeben
mochte. George Stabbard sitzt also qua-
si zwischen zwei Stiihlen, denn einer-
seits kann er ohne das Wissen seiner
neuen Freundin das Rétsel wohl kaum
|6sen, andererseits traut er ihr anfangs
nicht so recht Gber den Weg. Er entsch-
lieBt aber letztlich doch, mit ihr auf des
Ratsels Lésung zu kommen. Nachdem
ein Stiick altes Pergament gefunden
@. kann die Reise und somit die Jagd

auf di e Templer beginnen Sie fihrt unter

anderem nach Irland und Syrien, wobei
bei der Sprachausgabe, die komplett in
Deutsch ausgefallen ist, auf die landes-
spezifischen Akzente Wert gelegt wurde.
Baphomets Fluch ist kein Adventure im
herkdmmliche Sinn, denn die zu finden-
den Gegenstande halten sich in Gren-
zen und auch die Anzahl der Puzzles ist
fiir dieses Genre relativ gering. Die Pro-
grammierer von Revolution Software
sind einen ganz anderen Weg gegan-
gen, der vielleicht einigen abgebriihten
Adventuriern nicht so ganz in den Kram
passen wird. Bei diesem Game legt man
auf die Konversation mit den einzelnen
Charakteren sehr viel Wert, wobei auch
das Sprechen von Grund auf neu erfun-

GAME 42000

10/96
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Utensilien. Wenn nu

seher wire, der g{rjw ar
~ hindert, etwas z

Das Irische Pub ist das Herz-
stuck der Irischen Zivilisation.
Nirgendwo anders finden sich

so viele Menschen aus allen
Einkommensschichten zu-

Fii]

£y

GAM Ezﬁ.ze«z& 10/96




Gegen-

nn erin

e

. - ﬁmn

de@icht einige

; ten stehendm-

mer zuf ' rp die Erfah-

rungen, 3sammelt h%t,
geben 1 Upm-
_§trac ons" i

lenst gibt e

- eine Per-
% son angeklickt, so unter-
¥ halt man.siéh-iiber den Gegenstand

rechstange), klickt man jedoch eine
'Ee;uer an, So wird die Spielfigur versu-

en, diese'qnit dem Eisenstiick zu zer-
trimmern. ™
Bei Baphomets Fluch ist es nor#twendig
zu ombinieren, Informationen (wenn
nétig auch per Telefon) zu sammeln und
manche Mensghen mehrmals anzuspre-
chen, falls man den Eindruck hat, sie

_ kénnten einem nicht die volle Wahrheit

verraten haben.

Speziell der bggleitende Sound ist exzel-
SEES : £ 2 lent ausgefallen,

; | passt er sich doch

L8 der  Umgebung

£ | perfektan. In Syri-

= en beispielsweise

¥ zu horen bekom-
men, sondern
“eher das Murmeln
der Handler am
Marktplatz. Wenn
Gesprache ge-
B fuhrt  werdeh,

\ §

o) $

: bleibt die
Lautstarke der Hintergriind-
gerausche gleich, was der Situation un-
glaubliche Realitatsnahe verleiht. Und
das trotz der Zeichentrickgrafik, die aller-
dings durch das, erstmals in einem Ad-
venture verwendete Parallax-Scrolling,
ebenfalls sensationell plastische Aus-
mafBe bekommt.

Alles in allem ist Baphomets Fluch ein
wahrlich meisterhaftes Adventure, bei
dem einfach neue Wege gegangen wur-
den, die dem SpielspaB und der Lust
nach Réatsellésung allerdings sehr gut
tun.

Wer dieses Game zu Ende spielen will,
muB vorlbergehend zum Sherlock Hol-
mes mutieren, denn das Befragen der
Charaktere, die permanente Suche nach
Information und der Blick ins Notizheft
(ein etwas grindiger Briefumschlag, auf
den alle wertvollen Details geschrieben
werden) sind die ausschlaggebenden
Kriterien flir eine erfolgreiche Mission.
Wer Baphomets Fluch nicht liebt, der
liebt auch keine Adventures.

Thomas Gehringer |

BAPHOMETS FLUCH

#

GRAFIK . 97 %
SOUND/MUSIK N 7%
SPIELBARKEIT AEE 96 %
MOTIVATION SN 100 %
STEUERUNG S 9% %
HANDBUCH ] 85 %
GEWALTFREIHEIT S 9%
GESAMTNOTE:
HERSTELLER: REVOLUTION/VIRGIN
TESTMUSTER: AVALON

0222-6004600
GENRE: ADVENTURE
RICHTPREIS: CA.08 699,--
HARDWARE: MIND. 486DX2/66 BESSER

PENTIUM 133, 17-220MB FESTPLATTE, >2X CD, SVEA
0D. VESA 2.0, WIN95(16MB) OD. D0$5.0(8MB),

 GAME 220000 10/96
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LERNEN )

Aus dem Hause Infogrames haben wir
eine Lernsoftware fiir Kinder und El-
tern erhalten, die’s ganz schon in sich
hat. "Spielerisch lernen - Englisch"
aus der Serie "Multimedia Sprachen
Lernen Plus!", so der Titel, der sich
im osterreichischen Exklusiv-Vertrieb
von Dynamic Systems befindet. Eine
Spracherkennungssoftware, die in-
klusive Mikrofon ausgeliefert wird,
ein Komplettpaket, mit dem auch die
Eltern noch einiges lernen kénnen.

ei dieser Software geht es nicht
B darum, grammatikalische Hochst-

leistungen auf dem Sektor der

;:g Multimedia Language System Plus!

w4 Multimedia Language System Plus!

GAME:62c00 10/96



TIPS & TRICKS

SPECIAL 10/96
'Eure Meinung

Weil der Game Express
fur Euch, liebe Leser,
gemacht wird, ist uns
Eure Meinung wichtig
und daher nehmen wir
auch die vielen Anre-
gungen und Wiinsche
(selbstverstandlich

zu nehmen. Wir haben
dafiir vorerst zwei Sei-
ten in unserem Tips und
Tricks-Teil reserviert,
die wir bei Bedarf natir-
lich ausbauen kénnen.

"~ Auf den Seiten 4 und 6

sind die gesammelten

Werke zu finden. Nicht
alle Leserbriefe kdnnen
beantwortet werden, da
einige Themenbereiche
mehrmals auftauchen,
wir geben uns aller-
dings Miihe, die richtige
Mischung zu finden,

was sicher nicht im-
mer ganz einfach
sein wird.

Wir bedanken uns
bereits jetzt fir die
zahlreichen Zu-
schriften.

Informationen liber Tips
und Tricks diverser Ga-
mes geben wir gerne te-
lefonisch unter
0222/60353351, wenn
lhr uns Eure eigenen
Cheats mitteilen wollt,

ISt uns wichtig !

auch Beschwerden)
sehr ernst.

Einer der wichtigsten
Punkte, der in den zahl-
reichen Schreiben im-
mer wieder angegeben
wird, ist das Thema der
Leserbriefe. Wir haben
dies in der letzten Aus-
gabe im Herausgeber-
brief behandelt und
Euch versprochen, in
der nun aktuellen Num-
mer darauf Ricksicht

INHALT

TORDNTO

ST QUARTER

so bitte nur in Schrift-
form. Ubertragungsfeh-
ler am Telefon wiirden
zu falschen Tips und
Tricks im Heft fiihren.
Und das wieder schafft
nur Arger.

Daher Tips und Tricks-
seite herausreissen
oder kopieren und ab
zum

Game Express

LaxenburgerstraBe
42/15
A-1100 Wien

Seite 8

Business News &View

Die KEC CD-ROM Boérse im November und die neusten In-
fos aus dem Hause Scala

Tips & Tricks Mix

Wieder einmal die besten Cheats, diesmal aus dem Internet
und nur fur die Sony PlayStation

Fortsetzung

Wir haben diesmal die Fortsetzung des unlitmativen Kamp-
fes auf dem Saturn zusammengestellt.

Seite 2

Seite 4,6

Frei von der Leber Seite 10,14

Ab dieser Ausgabe ein fixer Bestandteil des Game Express.
Ein Forum fur unsere Leser, denn die Meinung, die Anregun-
gen und die Kiritik ist uns wichtig.

GAME v62e00 10/96 1



Die Fortsetzung

Des ultimativen Kampfes Teil 2

Da wir mit dieser Ausgabe
nun tatsdchlich erstmals
auch unsere bundesdeut-
schen Nachbarn be-
glicken, sind auch wir
dem Indizierungsproblem
ein Stiick nahergerickt.
Wir dirfen aus diesem
Grund die Namen der in
Deutschland indizierten
Games nicht nennen, da
wir sonst grébere Proble-
me mit der Bundespriif-
stelle in Bonn bekommen.
Legende:

B=Back

D=Down

F=Forward

U=Up

R=Run

LP=LowPunch

LK=LowKick HP=HighPunch
HK=HighKick

Sheeva

Mega Stomp - D,U

Fireball - D+F,HP

Ground Stomp - B,D,B,HK
Fatality#1HoldHK,F,B,F F,Re
lease HK (close)

Fatality #2 F,D,D,FLP (clo-
se)

Animality R,Block,Block,
Block,Block (close)
Friendship F,F,D,F,HP
Babality - D,D,D,B,HK
Stage - D,F,D,F,.LP

Sindel

Flight - B,B,F,HK
Scream - F,F,F,HP
Fireball - F,F,.LP

Fatality - R,R,Block,Block,
r+Block (close)

Fatality R,R,Block,R,Block
(sweep)

Animality - F,F,U,HP
Friendship - R,R,R,R,R,U
Babality - R,R,R,U

Stage - D,D,D,D,LP

Smoke

Spear - B,B,LP

Teleport Punch - F,F,LK
Invisibility - U,U,R
Fatatlity #1 U,U,F,D (far)
Fatality#2 HoldR+Block,D
D,F,U,Release r+Block;

Animality-D,F,F,Block (past
sweep)

Friendship - R,R,R,HK (far)
Babality - D,D,B,B,HK

Stage - F,F,D,LK.

Sonya
Blade

Energy Rings -

Quarter Circle F,LP

Bicycle Kick - B,B,D,HK
Square Wave Punch -
F,B,HP

LegGrab - D+LP+Block+LK
Fatality #1 - B,F,D,D,R
Fatality#2 U,UB,D,Block+R
Animality#2
U,UB,D,Block+R

Animality

Hold LP,B,F,D,F,Release LP
Friendship - B,F,B,D,
Babality - D,D,D,F LK
Stage - F,F,.D,HP

Striker

Trip - F,B,LP

Throw - F,F,HK

High Grenade - D+B,HP;
Low Grenade - D+B,LP
Fatality #1 - D,F,D,F,Block
(close)

Fatality #2 - F,FFFLK (full
screen)
Animaltiy -
(sweep)
Friendship - LP,R,R,LP
Babality - D,F,F,B,HP
Stage - F,U,U,HK.

Sub-Zero

Ice Blast - D+F,LP

Ice Clone - D+B,LP

Oce Shower - D+F,HP

Slide - B+LP+Block+LK
Fatality #1 - B,B,D,B,R
(sweep)

Fatality#2
Block,Block,R,Block,R (clo-
se)

Animality - FF,U,U (close);
Friendship - LK,LK,R,R,U
(sweep)

Babality - D,B,B,HK

Stage - B,D,F,F,HK

Cyrax

Green Net - B,B,LK

R.R,R,Block

Teleport - F,F,D,Block

Close Bomb - Hold
LK,B,B,HK

Far Bomb - Hold LK,F,FHK.
Fatality #1 - D,D,F,U,R
Fatality #2 -
Block,D,D,U,D,Release
Block,HP

Animality - U,U,D,D
Friendship - R,R,R,U
Babality - F,F,B,HP

Hold

Stage
Block,Block,R,Block,R.
[ L

c

0 MK Drache, 5 Blitz
1 MK Logo, 6 Goro
2 Yin-Yan, 7 Raiden
3 Nummer 3, 8 Shao Kahn
4 Fragezeichen, 9 Totenkopf
HIGH DAMAGE
Um die High Damage Com-
bos anwenden zu kdénnen
muB folgender Code im 2
Player VS Screen eingege-
ben werden:

788-322
Scorpion
uppercut, walk in and upper-
cut, spear, uppercut, walk in
and uppercut (91%)
Kitana
uppercut, walk in uppercut,
run in uppercut, teleport
punch (81%)
Reptile
uppercut, walk in uppercut,
fast powerball, uppercut,
walk in uppercut (75%)
Jade
uppercut, walk in uppercut,
run in uppercut, jump kick
Ermac
uppercut, walk in uppercut,
run in uppercut, telekinetic
lift, uppercut (86%)
Sub Zero
uppercut, freeze, uppercut,
walk in uppercut, jump kick,
slide (88%)
Mileena
uppercut, walk in uppercut,
run in uppercut, jump kick
(80%)
Smoke
uppercut, teleport uppercut,

spear, uppercut, walk in up-
percut (79%)
Cyrax
uppercut, net, uppercut, walk
in uppercut, jump kick (80%)
Sektor
uppercut, teleport uppercut,
walk in uppercut, walk in up-
percut, missle (86%)
Jax
uppercut, walk in uppercut,
run in uppercut, jumping high
punch, back breaker (74%)
Kano
uppercut, walk in uppercut,
run in uppercut, jumping high
punch, ait throw (74%)
Kabal
uppercut, web spin, upper-
cut, walk in uppercut, fireball
(78%)
Liu Kang
uppercut, walk in uppercut,
run in uppercut, jumping high
punch, bicycle kick (84%)
Kung Lao
uppercut, walk in uppercut,
run uppercut, air dive kick
(74%)
Sub Zero
uppercut, freeze, uppercut,
walk in uppercut, jump kick,
slide (88%)
Shang Tsung
uppercut, walk in uppercut,
run in uppercut, 2 fireballs
(80%)
Stryker
uppercut, walk in uppercut,
run in uppercut, high grena-
de (77%)
Nightwolf
uppercut, walk in uppercut,
run in uppercut, shadow
charge (79%)
Sheeva
uppercut, walk in upperéut,
run in uppercut, fireball
(80%)
Sindel
uppercut, wave scream, up-
percut, walk in uppercut, air
fireball (77%)
Sonya
uppercut, walk in uppercut,
run in uppercut, teleport
punch (81%)

-Fortsetzung folgt-

GAME 26204 10/96



Preise in DM 1 DM = 7 OS

SEGA SATURN

JETZT ZUM ENALLERPREIS
SEGA GRUNDGERAT
{t. Versio; 1 Hr Gaatie; incl. RBHahel, Gn-
toled TT, Biterde, Daod(D, Tt Trids Arh)
SEGA SATURN (WIE CBEN) MIT

CENTREE PRD SR o e e o 4~
3D CONPROR ATy o S -
CONTROL PAD VERLANGERUNGSKABEL .. 19-
ARCADE RACER - LENKRAD ............ 19~
GAME BUSTER (ACT.REPLAY ..B-
MEMORY CARD-ORIGINAL ..... D
MEMORY CARD PLUS 8 MBIT ... b
ANTENNENKABEL MIT BIIIFILTER S
SIX PLAYER ADAPTER ...... Sras i
RN TRILOGY .ivaecneuan L .. 8-
ATHLETE KINGS - DHCATHLETE .. B-
BEDLAM (OKTL o :cncncocenens e
BLAM! MACHINEHEAD (OKT) - Y-
BLAZING DRAGONS ..itvrsassessonsanns 8-
BUERLE BOBHE - 3 SPIEIE ...-%uvenens -
o510 ST (0 | e e R e G &~
DAYTONA USA (H. EDITIN (CKT: ...-... 9~
DESTRUCTION DERBY ...ievunebnsenios -
DI S CNORED b 5 e i s s b it s ot o -
EARTHWORM JIM 2 (OKT) wuvnavnnsaases 8-
EXFUME D s e 8-
FIFA SCCCER. 97 (BNDE NOVY. wieeoisnns -
CGRID RMNER  (MOVY v cvenvavnransnsnn 9~
HEXENSERIE e S B s -
HI GHWRY: 2000 = it st e ising 9~
TR HUND s e il S B VA a-
IRON & BLOOD (M) 2 s s e v s &,
TASTDYNASTY (ORIY S il iii snisns, e
MADDEN NFL 97 (ANFANG NOV). ..cvevens 8-
MAGE MAN X3 (OKTL  wocniciomiboaianann %~
MR B ORI i e s &-

NBA ACTTCN
NEA JAM EXTREME (NOV) ...
NBA LIVE 97 (ENCE DO
NHL POWERPLAY 96 (NOV).
NIGHT WARRIORS (SEPT)
NIGHTS INKL. 3D CONTROLLER .
OLYMPIC GAMES

PANZER DRAGOON ZWEIL ...ev.cvecucanns 8-
PGATCUR GOLF 97 (ANFANG DEZ.) ...... 8-
RETURN-FIRE- (MM St et oo 8-
ROAD R S S s o &B-
SHINING WISEOM 272 e e ik ais aroraa/aiard 81~
S CTN 2000 = s 9~

ELETON-WARRIORS ios o iie it nas e Bir
SPACESHUER. | s e e e -

ARFECHTER - 3000 s e e s e e 8-
STREETFIGHTER ALPHA 2 (NOV) ..-cc-.- 9=
SUPER MOTQOCROSS (NOVL. +eivessassas 8-
THE STORYICHATHER SR s oy 8-
THREE DIRTY DWARFES ... cueiiisies 8-
THUNDERHAWKGEZ: oo oo e &~
TEE QRS s paii i oo e B
TEMB - RATIDER O e B~

Versand & Laden

Bahnhofstrasse 28

D-94032 PASSAV

Internet: http://www.logon.de/kranz

TOSHINDEN URA (NOVY . evuevesnnnnen B-
TONNELEI L CRTICE s e e o B~
VIRTHAGOE 20O L st e 9%~
VIRTUAFICHTER 2 . vvaiissson s abons -
VIRTUA FIGHTER KIDE «.vevvnernnnnnsn B~
VIRTURGOIE o sl S e il i B-
VIRTUAE G (NOV) a6t e et B-
WORLD SERTES BASEBALL 2 (GT) ...... al-
WORLDWIDE SOCCER “97 (OKT) .v..:... &-
SONY PLAYSTATION

SONY PLAYSTATICN
DF.VERSION, INKL. CONIROL PAD
UND DEMO-CD
CONTROL PAD
NEGCON PAD
CONTROL PAD VERLANGERUNGSKABEL .. 19~
MADCATZ LENKRAD !

GAME BUSTER (ACTION REPLAY ........ &,
MEMORY CARD 15 BLOCKS :..cunsenanen -
MEMORY CARD 120 BLOCKS ....evvnen.- B-
3,57 MEMORY DISK LRIVE «.vv.vinnennn 19,-
STEERTNG WHEEL, (LENKRED) .......... 148,
ATRAIN (MITTE GKTL & v shvsnscsneinnas @ -
ACTUAGOLE (MITTE OKTE . wavovsevnens &,
ADV.OF LOMAX (ANFANG ROVL .......... -
BAPHOMETS FLUCH (MITTE OKT} ........ B~
BATTIE ARENA TOSHINDEN 2 ........... -
BEDERM, (ORT) 2e 5ot it oas s i -
BLACK DAWN (O ses s se nassnconne 9~
ELAM! MACHINEHEAD: (OKT) -..rovennsss %-
BLAZING DRAGONS i.xaeeniesons e -
BUBELE BORBIE - 3 SPIFIE ....ovennen. -
BURNING ROAD (MITTE OKT). ......oowns -
CRASH BANDICOOT (ANFANG NOVL ..... 1B~

TOP

CRONICLES OF THE SWORD (MITTE OKT) . 8-
DARKSTALKERS
DESTRUCTION DERBY 2 (ENDE NOV) .... 98-

DIE HARD TRILOGIE (MITTE NOV). ..... 8-
EARTH WORM JIM 2 (CKTL ....... 8-

EXCALTBUR (ENDE NOVY
EXHUMED (ANFANG NOV) ..

FALE TO BLACK .......... -
FANTASY GOLF (OKT): .c.cew.n .8~

FIEA SOCCER 97 (ENDE NOV)
FIFD & KIAWD (MITTE NOVL
FLOATING RUNNER (CKT)

)i R b S e S e e s 10~
FRANK THOMAS BIG HURT BASEBALL .... 5~

GRID RUNNER (NOV)! wwvaivuisviniinaaas G-
11,0 8 [l OV M e e R s I e 9=
HYPER FINAL MATCH TENNIS(OKTL ...... B~

N'THE HUNT ...
I.SUPERSTAR, S0CC

INI‘EZRNATI(I\[‘HL MO O R i -
TRON & ELOD) (NOVL . S s erasiviore sle aniaios 8-
JUMPING FLASH 2 (ENDE OKT) <veeewns.s B
KONAMI: OPEN-GOLE. v s s sasaaion 8-
TASTDYNASTVE (CRIY - st s B~
MADDENNET- O/ S i i 8-
MARIO ANDRETTT RACING .u.vvenssscens 8-
MEGAMAN X3 (ORT)  icobionaansanas 9~
MOTCR TOON 2 (ANFANG NOVL ...c..... B~
MY ST SIENDE RN e e e e 8-
NAMCO MUSUEM VOL.2' (ENDE OKT) ..... B-

NAMCC SMASH C.TENNIS (ENDE NOV) ... 8-
NAMCO SOCCER PRIME GOAL (CKT) .
NASCAR RACING 96 (OKT)
NBA HANGTIME (OKT).

SPIELE ZU KNALLERPREISEN

nur solange der Vorrat reicht

I-\FEI‘ ETGHTER-ALPHA: ..

Theo Kranz Games

NEA JAM EXTREME (NOVY: &eueeeeenacns. B
NBA LIVE 97 (ENDE NOVL :civcanocecn-as 8-
NFL QUARTERBACK CLUB 97 v..covnin-. 8-
NHL 97 (ANFANG NOV)L ...cocvcvirnvnnss 8L~
NHL, POWERPLAY 96 (MNOV). ......-

OLYMPIC GAMES

CONSIDE SOCCER civ.w.-
PANDEMONTUM  (NOV).
PENNY RACERS - CHRONO Q (MITTE OKT). 8-
1 Sef e Bl e e

EQ'ED. (CKT)L ..
PROJECT OVERKILL (NOV). =
RAGING SKIES - SIDEWINDER ...

RETURN FIRE. .- ::coinevavare

RIDGE RACER REVOLUTION .

ROADRASH S0t et e Sl B~
SAMPRAS EXTREME TEMNIS «@cuvenennn. B~
SHERLSHECK - i e oo e sl s 8-
ST 00RO B gl 9~
SILVERLOBRI A sl e o -
RO 200 ) DR S b e e e D~
SKELETON WARRIORS ...c.cucevenssess -
SOVIET SIRIKE (ANFANG NOVY ......... &
SPAPE TR v ns e -
STAR GLADIATOR (NCW)  wovcncecesnenns Y~
STAR FIGHIER 000 o si e s &~
STEEL HARBINGER (NOVL . oecncneeinn 9
STREET FIGHTER ALPHA 2 (NOV) ........ 9~
SUPER. MOTOCROSS (NOVL  covewsins s 8-
SUPERSONIC RACERS (GKTL .vvvunves.s -
1z S Ro IS A e e e St O 108,-
THE NEED FOR SPEED ...invuinsnnnnns 8-
THUNDERHAWK 2 FIRESTORM .......... D
BRIV S a2 e e -
TEME COMMANBIO: oo s o v seiia 8-
TITAN WARS (MITTE CRTE -oovucoecvcans B
TOP GN FIRE ATWIL (MITTE CKT). ..... B~
VICTORY BOXING (OKT).

VIRTURAB{GOLE S ik v o s biisim o oim

VIRTUAL TEMNIS - (NCA)

WING OCM. IIT HERTCF THE TIGER

WIPEOUT 2097
WRECKING CREW (ANFANG NOV)L
X-MEN (NOV)

e
MEGA DRIVE

HFA SOCCER 97 GOLD EDITICN (MITIE NOWL ... &~

INP. SUPERSTAR SOCCER DELUXE (NOVY . B~

NBA LIVE 97 (MITIE NOV)  tcvcuvavurasns 8-
i A R e e -
e EHeIil e N S e e 8-
VECTORMAN 2 (NOVY . cvousaimnannnanas 8-
VIRTUA FIGHTER (MOV) - ccvemancncanns 8-

SUPER NINTENDO

DONKEY KONG COr
FIFA SOOCER 97 €01
IUFTA MIT SPTT‘.:_:E!BERA"F'% (ILZ. J =
NBA LIVE 97 (AFANG DEZ. )
SIM CITY 2000 (NOV)
STREET FIGHTER ALPHA 2 (ENDE CKT). .. 129,-
TERRANTIGMA MIT SPIELFBERATER (CKT). 13-

TRY 3 (ENDE NOWV). . 134~

Austria-Express-Bestell-Hotline

Tel: 0049/85 17 37 77

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 16:30UHR BESTELLTE WRAE VERLASST
NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL AM NACHSTEN MORGEN BEI
IHNEN: BEIM VERSENDEN VON 3 ARTIKEL SOGAR PORTOFREI. NUTZEN SIE UNSEREN BE-
SONDEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIE-
FERBAR; ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG; DIE NACHLIEFERUNG ER-
FOLGT PORTOFREI. SIE KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN MAGAZIN MIT
FRANKIERTEM (3DM) UND ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDREN. BE| BESTELLUN-

GEN LIEGT DIESES NATURLICH BEL.

Fon' 0049/851-73777 oder 73677

Versand per NN 6,90 DM zzgl. Nachnahmegebilhr. Preisirrtiimer und Anderungen vorbehalten. Versand.und Ladenpreise kénnen variieren.



Frei von der Leber....

Eine Grundsatzfrage..

Liebe Leute vom G.E.!
Sagt mal, wie seid ihr ei-
gentlich auf die ldee ge-
kommen, eine dsterreichi-
sche Spielzeitschrift her-
auszugeben. Es gibt doch
schon eine ganze Menge
deutscher Magazine. Hat-
tet ihr da anfangs keine
Angst unterzugehen?
Das war meine Frage,
nun aber zum Heft selbst.
Ich finde es toll, wie sich
der Game Express in den
letzten Monaten verén-
dert hat, wie er bunter und
auch schoner geworden
ist. Sagt mal, wieviele
Leute arbeiten eigentlich
taglich dafir, daB diese
Zeitschrift ~ erscheinen
kann?

Manfred Schmiedt, Wien

Hallo Manfred!

Die Idee zur Publikation
des Game Express ent-
stand bereits im Jahre
1993. Lauter deutsche
Magazine und keine ein-
zige heimische Zeitschrift
haben uns vorerst einmal
stutzig gemacht. Das muf3
doch einen Grund haben,
warum sich da noch nie-
mand drlbergetraut hat.
Wir haben uns einmal ein
wenig in der Branche um-
gehort, mit Firmen wie
Stadlbauer, Dynamic Sy-
stems, Sega (damals in
Osterreich noch existent)
und Neo gesprochen und
sind eigentlich Gberall auf
sehr positive Resonanz
gestoBen. Man hat uns

auch demententspre-
chende Unterstltzung zu-
gesagt.

Ganz alleine haben wir
uns anfangs Uber die Sa-

che nun doch nicht dri-
bergetraut und mit einem
Osterreichischen Fachver-
lag Ober eine mdgliche
gemeinsame Produktion
verhandelt. Man hat die
Idee zwar grundséatzlich
begriBt, dem Konzept
aber keine Zukunftschan-
cen gegeben. Tja, wie
man sich irren kann!

So haben wir das Ding al-
leine auf die Beine ge-
stellt und sind am
12.9.1994 erstmals mit
dem ersten Osterreichi-
schen Gratis Spielemaga-
zin auf den Markt gekom-
men, als heimisches Info-
blatt fur Spielefreaks, ei-
gentlich nie mit der Angst
vor Konkurrenz......

Das war jetzt aber genug
zur ldee des Game Ex-
press, weiter zu Deinem
Brief, lieber Manfred.
DaB3 sich Game Express
in den letzten Monaten
stark weiterentwickelt hat,
liegt einfach daran, daf3
wir uns vom Layout mehr
an die Amerikaner gehal-
ten haben und natlrlich
auch selbst immer wieder
dazulernen.

Zur Frage, wieviele Men-
schen an einer Ausgabe
arbeiten gibt es nur fol-
gendes zu sagen.

Die Redaktion besteht nur
aus den beiden Grin-
dern, Ing. Heinz Strobel
und Thomas Gehringer,
flir so manche Testberich-
te haben wir uns einige
Spielefreaks angelacht,
die uns die Games testen
und dann ihr Urteil abge-
ben.

Alles kdnnten wir dann
doch nicht alleine ma-
chen.

Die Redaktion

Geht's nicht aktueller?

Hallo, Redaktion!

An und fir sich finde ich
Game Express schon in
Ordnung, aber warum
sind denn manchmal die
Tips und Tricks, die ihr
verdffentlicht, so alt?

Karl Schumann, Wien

Aber Karli!

Du hast mit Deiner Aus-
sage absolut recht und
der Grund fur diesen Um-
stand ist leicht erklart.
Zum ersten sind wir auf
die Tips und Tricks unse-
rer Leser angewiesen und
wenn diese halt viele “Ol-
dies” zu bieten haben,
dann gibt es diese Resul-
tate.

Aber so00 schlimm ist es
auch wieder nicht, denn
solche “Beschwerden”
bekommen  wir nur
auBerst selten.

Aber wir haben eine gute
Idee - schick’uns einfach
brandheisse Tips und
schon bessert sich die Si-
tuation.

Die Redaktion

MufBte das sein?

He, ihr Pfuscher!

Ich kann mich an Zeiten
vor dem Dezember 1995
erinnern, als der Game
Express noch der Game
Express war, als die Titel-
seite noch unverwechsel-
bar war. Damals wars
noch ein typisch Oster-
reichisches Magazin.
Was ist daraus gewor-
den?

Helmut Bachmayr, Linz

Lieber Helmut!

Genau solche Briefe, wie
den Deinigen, lieben wir
am meisten, denn da kén-
nen wir zu diversen Ver-
anderungen Stellung be-
ziehen, kénnen erklaren,
warum wir die eine oder
andere Aktion gestartet
haben.

Am Beginn des Game Ex-
press haben wir nach ei-
nem Schriftzug gesucht,
der nicht alltaglich, aber
trotzdem leicht leserlich
ist. So kamen wir auf die
besondere Schrift, die
das Magazin Uber ein
Jahr lang gepréagt hatte.
Als Gratis-Magazin, wohl-
gemerkt.

Dann wurden die Stim-
men immer lauter, doch
endlich an den Kiosk zu
gehen und als wir uns
dazu entschlossen hat-
ten, muBten wir auch mit
dem Logo etwas tun,
denn der ehemalige
Schriftzug ware in der
Trafik nicht wirklich aufge-
fallen.

So entstand dann das
neue Gesicht des Game
Express, welches, so
glauben wir, gar nicht so
schlecht aussieht.

Wenn Du, lieber Helmut,
meinst, man kénne Game
Express vom internatio-
nalen Mitbewerb nicht
mehr unterscheiden,
dann machst Du uns das
groBtmaogliche  Kompli-
ment, denn dann wissen
wir, daf3 die geleistete Ar-
beit ein voller Erfolg war.
Dann wissen wir, daf3
zwei Mann die gleiche
Qualitat wie ein Riesen-
verlag produzieren kann.
Und das stimmt uns froh-
lich

Die Redaktion

&
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Fre: von der Leber....

Kostenlos, oder 6S 20,-?

Hallo Game Express!

Ich kann mich an Zeiten
erinnern, wo euer Maga-
zin noch gratis erhaltlich
war. Da waren die Tests
genauso gut, wenn auch
der Game Express als
solches vielleicht nicht so
schon war, wie er derzeit
ist. Warum muf3 ich jetzt
20,- auf den Tisch legen,
wo ihr doch in der allerer-
sten Ausgabe angekln-
digt hattet, niemanden
das WeiBe aus dem Auge
zu holen?

Karin Kirschner, Wien

Liebe Karin!

Du hast absolut recht, die
Qualitat der Tests hat sich
nicht stark verbessert, die
waren, wenn man den Le-
serumfragen  Glauben
schenken kann, schon im-
mer in Ordnung.

Dal3 der Game Express
nunmehr seit fast einem
Jahr um 20,- an vielen Ki-
osken erhaltlich ist, hat
die unterschiedlichsten
Grinde.

Zum ersten hat man so-
wohl auf nationaler als
auch auf internationaler
Ebene den Gang in den
Verkauf gefordert. Die In-
dustrie wollte sich nicht
mehr mit der Gratisvertei-
lung zufrieden geben,
man wollte einfach wis-
sen, wo der Game Ex-
press zu finden ist.

Wir haben diesem Druck
auch in eigenem Interes-
se nachgegeben, denn so
bekamen auch wir die In-
fos, in welchen Regionen
Nachholbedarf besteht.
Und 20,- ist doch wirklich
nicht zuviel, oder?

Die Redaktion

Pidagogisch wertvoll....

Sehr geehrte Redaktion!
Erst vor etwa drei Mona-
ten habe ich |hr Magazin
in der Trafik entdeckt und
war sofort hellauf begei-
stert, bietet es doch fir je-
den Geschmack etwas
und hilft vorallem den El-
tern bei der Auswahl der
Spiele fir die Kinder.

Der Punkt Gewaltfreiheit
in lhrer Bewertung ist
meines Wissens nach
weltweit einmalig und
eine hervorragende Idee.
Ich winsche lhnen viel
Erfolg fur die Zukunft!

Mag. Weidinger, Wien

Sehr geehrter Herr Mag.!
Es freut uns immer wie-
der, wenn auch die Eltern
den Griffel zur Hand neh-
men und uns ihre Ein-
dricke zum Game Ex-
press mitteilen. Schlief3-
lich sind teilweise ja sie
es, die den Kauf der Spie-
le, speziell zu besonderen
Anlassen finanzieren.

Auch uns ist kein anderes
Magazin in dieser Bran-
che weltweit bekannt, das
auf den Gewaltfaktor in
einem Spiel eingeht und
diesen dann auch noch
gesondert berticksichtigt.
Es gibt Spiele, die durch
den hohen Gewaltanteil
einfach eine niedrigere
Gesamtnote bekommen,
auch wenn sie sonst vom
Feinsten sind. So geben
wir den Eltern die Mdég-
lichkeit, sich vor dem Kauf
ein wenig zu informieren

und so auch diesen
Aspekt berlcksichtigen
zu kénnen.

Die Redaktion

PlayStation oder Saturn?

Lieber Game Express!

Mein Name ist Thomas
Pennhauser, ich bin 14
Jahre alt und bekomme
von meinen Eltern zu
Weihnachten eine Spiel-
konsole. Jetzt frage ich
mich, ob ich mir eine
Sony PlayStation oder ei-
nen Sega Saturn nehmen
soll. Oder soll ich gleich
zu einem PC greifen? Ich
weil3 nicht weiter, viel-
leicht kénnt ihr mir helfen.

Th.Pennhauser, Salzburg

Lieber Thomas!

Du stehst vor einer
schweren Entscheidung,
denn beide Konsolen sind
technisch  gleichwertig,
wenn auch der Saturn die
Maoglichkeit hat, mittels ei-
nes Zusatzes auch Foto
CD’s abspielen zu kén-
nen.

Die einzige Frage, die Du
Dir stellen muft, ist die
nach den Spielen. Welche
Konsole hat die bessere
Software, welche Spiele
gefallen Dir besser.
Unumstritten mehr Soft-
ware gibt es flr die Play-
Station, aber das muR ja
nicht unbedingt etwas be-
deuten.

Wir schlagen Dir vor, bei
einem Fachhandler beide
Gerate zu testen und
dann Deine Entscheidung
zu treffen.

Die Redaktion

Alles Scheifie!

Kann das sein?

Ilch wei3 nicht, was ihr
euch dabei denkt, wenn
ihr so ein Magazin macht,
wenn ihr Testberichte

- bringt, die die anderen

schon vor einem halben
Jahr wieder ins Archiv ge-
tragen haben.

Auch die Tips und Tricks
sind alte Hute und erst
der Schreibstil kommt ei-
nem bei den Ohren raus.
Ich sage euch, daB das
alles ScheiBBe ist, was ihr
da tut und glaube nicht,
daf3 ihr meinen Brief auch
abdrucken werdet.

Anonym

Werter Anonym!
Konstruktive Kritik ist ge-
nau das, was wir brau-
chen, sonst kénnten wir
nie in uns gehen und uns
bessern.

Gerade Dein Brief war so
nett, dafi wir ihn mit Freu-
de beantworten werden.
Und wir drucken ihn auch
ab, wenn es uns auch lie-
ber gewesen ware, hatten
wir auch Deinen Namen
drunter setzen kénnen.
Ersten sind unsere Re-
views nicht veraltet, denn
wir testen die Spiele
dann, wenn sie auch auf
dem Markt erhéltlich sind.
Sonst waren’s ja keine
Reviews, sondern Previe-
ws, gell?

Ich glaube nicht, dai3 Du
sehr viel davon hast, finf
Monate vor der Erschei-
nung einen Superbericht
vom Spiel XY zu lesen,
aber wenn Du zum Hand-
ler gehst und dieses
Game verlangst, sich die-
ser vor Lachen biegt.
Was Dir allerdings an un-
serem Schreibstil nicht
gefallt, ist uns etwas un-
klar, denn jemand, der
solchen Schwachsinn zu
Papier bringt, der sollte
zuerst vor der eigenen
Tur kehren.

Die Redaktion
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DAvVID LEISCH, MANKERSTRASSE 24, 3380 POCHLARN
TEL. O2757/8501 FaAX O02757/850133 2Z24-H-BeESTELLSER. 0454/3005925

RUSLC8 Die Fugger 2

\ -
\tst“‘“‘ R o,

nur

\‘(“s“_“ s 08 649,--

Sid Meier's

Superpack:

* Qivilization
* Colonization

Die Siedler 2

* Pirtates Gold
CD-Rom, DV * Railroad Tycoon Del.
" o
nur 08 549,-- 08 499,--

Ty
b

Gabriel Knight 2, DV ... 08 679,--

e Die Ritsel des Mater Lu ... 0S 699,-- Acﬁt.mklsac‘cer 9
" Zork Nemesis ... 0S 699,-- inklusive
,‘ g:l ;\\ Abuse ... 0S 699,-- Game Pad
L) Civilization Il ... 08 699,--
e Hugo 2 ... 0S 599,-- our
Spielen Sie mit Hugo wie im Fernsehen! ”
Stonekeep, DV ... 08 699,-- 03 399,--
Fragen? Bestellungen? Andere Titel? Rufen Sie an!




CD-ROM-Borse
von KEC

enn sich bei Dir
alte CD-ROMs
stapeln oder Du

schon seit langer Zeit
eine ganz bestimmte
Scheibe suchst, dann bist
Du hier richtig.

Suchst Du eine billige CD
oder planst einen gréRe-
ren Einkauf? Alles kein
Problem bei der CD-
ROM-Bérse von KEC, die
im November wieder
stattfindet.

Im 16. Bezirk, Thalia-
stral3e 68, kannst Du am
8. November von 16.00-
20.00 Uhr und am 9. No-
vember vom 10.00-14.00
Uhr wihlen, stébern und
nach Herzenslust aussu-
chen. Die KEC CD-ROM
Bdérse ist bereits zu einem
fixenBestandteil des Ka-
lenders geworden

Wenn Du Interesse hast,
dann rufe:

0222/4897887

Quelle:KEC Austria

Scala: Eine Soft
ware wachst mit

AT Technom An-
triebstechnik
GmbH. in Pasching

bei Linz, der Spezialist flr
Getriebe und Antriebsele-
mente, stéBt mit dem
Softwarepaket Scala flr
Rechnungswesen, Wa-
renwirtschaft, sowie Pro-
duktions- und Fertigungs-
steuerung an keine Gren-
zen. Seit der Implemen-
tierung von Scala beim
Zulieferer von VOEST,
IGM, Engel, Actual Opel
und viele mehr im Jahr
1988, bewdltigt man mit
der Software jede Expan-
sion des Unternehmens,
ohne zusatzliches Perso-
nal.

Das schafft Kostenvortei-
le bei der Verscharfung
des Wettbewerbs in
Osterreich.

eine Engpéasse er-
wartet man bei TAT
Technom in Pa-

sching bei Linz, obwonhl
die Auftragsbiicher voll

- News .

SONY
MEGA DRIVE

SATURN

Video + Gameshop Kraschl

Post_gasse 1, 6200 Jenbach

OSTERREICH

Tel. und Faxnummer 05244/64959
Aus der BRD 0043/5244/64959

Alle Heuheiten fiir

S-NES
PC CD ROM

NINTENDO 64

Gebrauchtspiele ab 6S 200,--

sind und sich weitere Um-
satzzuwachse flur 1996
abzeichnen.

Die Ursache flir die rei-
bungslose Bewaltigung
immer umfangreicherer
Auftrage sieht man in der
Leistungsfahigkeit des
eingesetzten Softwarepa-
kets Scala flir Rech-
nungswesen, Warenwirt-
schaft sowie Produktions-
und Fertigungssteuerung.
Im oberdésterreichischen
Musterunternehmen wer-

den von der Projektverfol- -

gung Uber die Buchhal-
tung bis hin zum Marke-
ting alle Geschéftsvor-
génge zentral mit Scala

verwaltet.

Software fordert giinsti-
ge Geschéftsentwick-

lung

Fir Ing. Matthias Mayer,

Geschaftsfuhrer von TAT
Technom, steht fest, dal
eine anpassungsfahige
Software und die gute Be-
treuung durch das Soft-
wareunternehmen wichti-
ge Schlussel flr den Ge-
schéftserfolg sind.

«Wir sind ein spezialisier-
tes Unternehmen und
benétigen eine Software,
die sich an das Unterneh-
men anpassen kann.

Mit Scala sind wir bisher
an keinerlei Grenzen ge-
stofBen, obwohl sich bei
uns im letzten Jahrzehnt
viel getan hat."

Exakte Daten erleich-
tern Entscheidungen

or 10 Jahren be-
gann man ganz be-
scheiden mit dem

Handel von technischen
Produkten bei einem Per-
sonalbestand von 8 Per-
sonen und einem Umsatz
von ATS 7 Millionen.

Damals suchte man nach
einer  kostenglnstigen
und leistungsféhigen Soft-
ware. Man entschied sich
schlieBlich fir Scala, ob-
wohl diese Software zu
dieser Zeit in Osterreich
praktisch unbekannt war.

Mit Scala kann die Ge-
schéftsfihrung per Knopf-
druck alle Informationen,
die fir ein erfolgreiches
Management notwendig
sind, abrufen.

Der Zulieferer fur Unter-
nehmen wie IGM, Engel,
Actual, Opel und viele
mehr kann sich jederzeit
genauestens uber die Ge-
schaftsentwicklung, den
Stand laufender Projekte,
dessen verursachte Ko-
sten, Arbeitsstunden, Ma-
terialverbrauch usw. infor-
mieren und exakte Ter-
minplanungen durch-
fUhren.

Dadurch koénnen Perso-
nal-, Material- und Lager-
kosten so gering wie
maoglich gehalten und
zeitgenaue Lieferungen
eingehalten werden.

Somit hat man bei TAT
Technom ein Steuerungs-
instrument fir den effizi-
enten Einsatz von Perso-
nal und Material.

(Presseinfo auszugswei-
se abgedruckt)

Quelle: Hadac PR, Wien
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COMPUTER VERMITTLUNG SHOP

Gombocz Angelika
1120 Wien , Wolfganggasse 43 /4 -6  Mo.-Fr. von 10.00 - 19.00
Tel2 022 ) 817 5896 Fax. (0222) 81723807

Wir handeln mit Computer und Zubehor iiber Firmenvermittlung aus zweiter Hand.
PC 586,486,386,286 / Amiga 1000,500,600,1200,2000,3000 / Atari1040,I,ILII/Harddisk ,
Speicher , Software , Monitor , Gehiuse , Drucker , Zeitschriften ...

Warum Kaufen Sie eigentlich noch immer Neugeriite, obwohl die Preise tiglich verfallen?
Ach ja , wir vermitteln Computer nicht NEU , aber dafiir GUNSTIG und
FUNKTIONSTUCHTIG, vor allem GEPRUFT .

Wenn Sie einen giinstigen Computer brauchen oder einen los werden wollen, dann sind
SIE bei uns richtig !

KAUFEN DEFEKTE VGA ODER SVGA !

SEGA Game Gear 500.- IBM DT. Tastatur 350.-
SVGA Monitor (14%) ab 1250.- Komplett System ab 900.-
Mega Drive ab 500.- Alte Zeitschriften ab 10.-
von 386SX oder DX  auf 486 DX 133Mhz 8 MB . ab.: 3200.-
- von 486 SX oder DX auf 486 DX 133Mhz 8§ MB ab.: 2500.-
von 486 oder 386 auf Pentium 100Mhz 8SMB PCI VGA  ab.: 4280.-
U.S.W....

Preise, Irrtiimer und Druckfehler sind vorbehalten!

Noch immer nicht iiberzeugt?
Dann besuchen Sie uns doch ganz einfach und machen sich von unser Firma selbst ein
Bild.
Wir Freuen uns auf Ihren Besuch!




Tips & Tricks Mix

The Mix of Tips & Tricks

PSX
Agile Warrior F111X

Passwords
1 Stage 1 clear, PamirKnot and Super Jihod open
5433
2 Stage 2 clear, Gas Mask Blues & Closing Time open
0007
3 Stage 3 clear, Dia de Los Muertos open
1213
4 Stage 4 clear, Trident Strike open
0224
5 All missions are complete, final is accessible (Area 51)
7154
To enter the following codes, the game must be paused!!!
3x means hit button 3 times, so Xx means hit the button X
times
6 Invincibility
L,[1(4x), u, A(3x), r, (), d, X(4x), A, []
7 Max Fuel and Armor
left,[1(4x),u,A(3x),r,(),d,X,\(3x),()
8 Max Weapons (999)
left,[1(4x),u,\(3x),r,(),d,X,R1(4x),L1(4x),R2(4x),L2(4x)
9 B1 Airstrike
left,[1(4x),u,\(3x),r,(),d,X(6x)
10 Mesh Fog Editor
left,[1(4x),u,A(3x),r,(),d,X,d,d,d,\(3x)
11 Overhead Map Translucency
left,[1(4x),u,\(3x),r,(),d, X,() (5x)
12 Dancer Briefing
During Mission, Hit START.
On Controller 1 hit

LEFT,[]1(4x),UP,A(3x),RIGHT,(),DOWN,X,DOWN,X,DOWN,X,
DOWN,X,DOWN,X,DOWN,X

You hear Outstanding! Run out of fuel or armor and
blox up.

Go past Statistics screen and fly a mission.

A woman will dance instead of a briefing
13 Audio CD-During a game,open the lid and put the Au-
dio CD in, when it
asks for the game, put it back in the S

PSX
Air Combat
All codes are entered by Holding R1+() before and
through Now Loading screen
Bouncing CD's will appear.
1 Hidden game
Release R1 and (), then hit u,l,d,r
Start a normal game. You should play a hidden game.
2 Change Plane Color
Release R1 and (), hit u,d,l,r,u,d,l,r,R1.
Character in lower left corner will confirm
3 Change wingman's color
Hold R, and hit Start 10 times.

PSX
Assault Rigs
Passwords
1 Welcome (0:0,0.0,0.0
2 Next Gen: [L.X,[1,X.A0
3 This way: AL 0,000
4 Joyjoy: ALAAQN
5 Noddy: [LANAAXA
6 Wastelands  A[1,0),0,%,[1
7 Vertigo XILILIL.0ON
8 Gem Tower ALX[LAA
9 Bridge: [LALXAX
10 Obliderate:  AN(),[1,X,[]
11 Arena AN
12 Military zone: (),[1.ANA()
13 Ramps: ML) XA
14 Oasis: AKX
15 Halls: 0, X,\NANN
16 Coaster: 0,1.0,0,0.00
17 Mine: A,A,As()sl\:[]
18 Look up: [1,0,0,X,0,A
19 Deadline: XX [1,X00)
20 Fort X,[],X,I\,I\,[]
21 Stairway ALALAA
22 Park ALot  [1,[L,AQ0.0A
23 ZamCam 0,%.X,X, XN
24 Shoot Me AJLILANAN
25 Wild NONN(D
26 Oil Rig [1,0,0,X,[1,X
27 Rightway X,0.0.,AA
28 Waste Two []s()l[]![]![]s[]
29 Dodge A1L0:.X,0,0
30 Air [1,0:X,0,X.[1
31 Jump 0,[1.XA, 0.0
32 Room 101 AJ1LX,0,0,X
33 FirePower XXX X[
34 Wave X,0.1,0,0.00
35 Push Off (),AXNAXNA
36 Perimeter XANXX
37 Spiral XANXA
38 Bounce 0, XN LA
39 The Castle  [],A[LALLX
40 Fortress [1LXAX XA
41 Lifts Ahoy  AXA(),0.X
42 Push Me 0,XN0000

Codes are entered during the game, not when it is paused
19 ALL WEAPONS

Lr,LLrlr,rnu,d,u,u,d,u,d,d

On the screen it says "Max Weapons added... oh yes"
20 INVINCIBILITY

12X, L1LX, X, X, X

On the screen it says "Invincibility ! Yes, indeedy"
21 LEVEL 42 PASSWORD

0:XA0A0

Alle Cheats und Codes vom Internet
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Tips & Tricks Mix

The Mix of Tips & Tricks

PSX/JAP
Gunners Heaven

These codes all require you to watch the opening demo enti-
rely.

When the Title Screen comes up, hold:

L1,L2,R1,R2 buttons on controller 1, then press SELECT.
PUSH START will change to SECRET CODE with two letters
behind it.

The letter at the left is changed by pressing up or down. The
letter at the right is changed by using the A and X buttons.

1 Stage select
Stage 2 MA
Stage 3 UT
Stage 4 RH
Stage 5 MK
Stage 6 HT
2 Small Characters CM
3 Huge Characters QB
4 Smaller windows MV
Hit button on Controller 2 to do this
5 Nine Bombs Yl
6 Axel/Ruka turn into one-hit wonders TY
7 Weapon Power-Up at 999 seconds Ss

8 Debug Mode
Set the secret code to MA, then hit SELECT.
Change code to SV and hit START.
The following are entered on Controller 2

10-Sec Max Weapon Power Up
Voice Mode on/off Down
Gunlock type change Left
Skips area (disengages invinc.) Right
Invincibility On/Off (falling hurts) A
Increase Number of Bombs 0]
Switch weapons AXEL<>RUKA 0
Increases weapon power up to 30-second X
PSX

In the Hunt

1 Stage select
Place cursor on Start and hit
Up/Left+()+Select
2 Speed up
Pause while playing
Unpause while holding down A+R2
3 Slow down
Pause while playing
Unpause while holding down A+L2
4 Unlimited continues
On the countdown screen after you have died,
hit Start while pressing A\+Select

PSX
Johnny Bazookatone

Level Passwords
2 Hotel afleapit
3 Kitchen  teaspoon
4 hospital sedation
5 Penthouse verynice
6 Invincibility
enter pilchard at password screen
7 Level Select
enter kristian at password screen

PSX
Jumping Flash

1 Clouds?

At the title screen hold down L1+L2+R1+R2

When the clouds speed up the code has been entered
Can anyone tell me what this does? It may be part of the
next code.

2 Super Jumping

Beat the game, then return to the title screen.

GO through Stage Select until you find extra.

Start a new game, and you should be able to jump 4x as
high!!!

3 STAGE SELECT!!!!

At the title screen hit: U,U,D,D,X,X,L,R,L,R,X,A,X,A

Part of the background will turn red, then start game

PSX
NBA In the Zone

These are special moves:
1 Alley-Oop Shot:
Hit []+X when the player is under the basket with the ball
2 Fade Away:
Hit b+[] while shooting
3 Double Clutch:
hit left while dunking
4 Fake:
Tap ]

Viele dieser Cheats werden wohl nur auf der amerikanischen
PlayStation funktionieren, trotzdem sollten sie auf dem PAL-
Gerat auch ausprobiert werden..

Wenn es Probleme geben sollte, stehen wir gerne telefo-

nisch flr kurze Auskiinfte unter ++43/1/603 53 351 zur Verfl-
gung.

Alle Cheats und Codes vom Internet|
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ELECTRONIC LAND
Recco Handels GmbH
Favoritenstrasse 38-40
1040 WIEN
Tel.: (0043-1-)505 76 35-0 Fax: (0043-1-)505 76 37
eMail : electronicland @alt.telecom.at

GIB DOCH ENDLICH
DEINEN COMPUTER
GUMMIBARLIS 6S 499,--/DM 69,--

HARIBOY 'S QUEST CD-ROM + SI"JSS'E UBERRASCHUNG

PUNKY DUCK CD-ROM
JUMP & RUN MIT EINER
AUSGEFLIPPTEN ENTE  §S 299,--/DM
39,--

BUD TUCKER in
DOUBBLE TROUBLE

CARTOON ABENTEUERSPIEL CD-ROM
MIT ECHT COOLEN TYPEN 6S 499,--/DM 69,--

EURO POWER GAMES - FINDEST DU BEI UNS

SOCCER SUPERSTARS (12 verschiedene Titel lagernd ) 6S 159,--/ DM 19,95

MEISTERSPIELE ( 10 verschiedene Titel lagernd ) 0S 239,--/ DM 29,95
TOP 20 SPIELE ( 30 verschiedene Titel lagernd ) oS 239,--/ DM 29,95
PLATIN SERIE ( 25 verschiedene Titel lagernd ) 0S 239,--/ DM 29,95
FAMILY OFFICE ( 11 verschiedene Titel lagernd ) oS 239,--/ DM 29,95

ALLE SPIELE VOLLVERSIONEN - BEACHTE UNSERE BEILAGE

NATURLICH WARTEN AUCH DIE NEUESTEN TITEL FUR
Sony Playstation - Super Nes - Game Boy - Saturn - Mega Drive - Ultra 64
und viele SONDERANGEBOTE auf Dich.



Tips & Tricks Mix

The Mix of Tips & Tricks

11 ISLAND RUN
12 STEAL PLANE
13 VALLEY RUN
14 ROUGH RIDE
15 PORT FLYBY
16 UNDERGROUND
17 PIT STOP

18 ICE CREAM

19 COLD FEET

20 DOOR MAN

21 LOCKED OUT
22 SLICEOMATIC
23 NOT FRIENDS
24 LISTEN IN

25 GENIUS

26 RED LIGHT

27 DRUGSTORE
28 UNSAFE DOOR
29 GRAFFITI

30 YOU WITH ME

PSX PSX
Criticom Cybersled
LEVEL 2 LEVEL 3 1 More Ships
1 DAYTON sier eter At the title screen hit:
2 DELARA phan king u,ld,r,uAu,nd,lu,()
3 DEMONICA gone worl You should hear an explosion
4 EXENE sphe wing Go to select your character,then hit Left and you see five
5 GORM cham marv more ships.
6 SID odth batm
7 SONORK play chro PSX
8 YENJI spid star ESPN Extreme Games
1 CHEATS FOR ALL
At the "Choose Settings” screen, go to"Exibition" and then
PSX choose "Continue Season”. When asked to choose your me-
Cyberia mory card, choose "No".
Now enter the password:
Cyberia 1 Level Access 237 190 190 080 000 00O 176 113 219
Enter the name NEMROSIM as your id at the beginning This will give you a good character, $5030 in cash, all the
Leave skill levels at one, then start game. good vehicles,
* Press start to pause and choose Load to view passwords first place in the season, many season points, and first place
2 Level passwords in the first 2 races.
1 RIG DOCK 2 ALL ALONE
2 MEET GIA Go to the Equipment Room. Select #1 Television to deac-
3 SKEET SHOOT tivate CPU oppon.
4 BIG KISS Then hit X on each of the equipment choices to deactivate
5 GOING UP them all.
6 ZAPPED You will be all alone when you race, and always get first pla-
7 EASY RIDE cellll
8 BIG SHOCK 3 Final Password
9 OPEN OCEAN 254 071 216 094 085 085 177 113 104
10 CATWALK One race left.

PSX

FIFA 96

Start a game, pause it, select options, and enter a code. You
will hear a

"click." Exit the options menu, and go back to menu with Re-
sume Game as a

choice.

Press []. You will get a secret options menu. Grey choices re-
quire another
code.. Use Left/Right on control pad to change settings.

1 Invisible Walls X, X, XA [L[L.[.A

2 Curve Ball NLXAX X

3 Super Power ADANNANNNNNA,

4 Super Goalie  [L,[LILILILAAAAN,

5 Super Offense  [1,[1,[1,0,0,AX

6 Super Defense  AANNANXA

7 Shootout LA DXOAN

8 Stupid Team OAXILAX

17 Crazyball :  X[LAXXA[LX

Alle Cheats und Codes vom Internet
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Videos bekommt man in der
Videothek.

Spiele + Video-CD's
in der 1. CD-I-THEK !

Auf Philips CD-i und PC-MPEG

| | - *** Verleih ***

| B CD-i Video fir 1 Tag 6S 35,--

CD-i Video fur 2 Tage &S 50,--

CD-i Spiel fur 1 Tag 0S 35,--

CD-i Spiel fur 3 Tage 06S 90,--
Sonn- und Feiertage gratis !

*** Verkauf ***
CD-i Video ab 6S 298, --
CD-i Spiel ab 6S 298, --

Die 1. CD-i-THEK in Osterreich

1120 Wien, Wolfganggasse 43
Tel.: 0222/817 58-96, Fax: 0222/817-58-97

Vldeo-& Software An- und Verkauf

Kostenlose Berechtigungskarte
Mo-Fr 9.30 bis 19.30, Samstag geschlossen!!




REICHBAR MI
LINIEN 71 + 72
STATION

10 - FR 10.00 - 12.01
14.00 - 18.00
SA 9.00-12.0C

JERSAND PEF
NACHNAHME




englischen Sprache zu vollbringen, es ist
vielmehr der Aufbau des Sprachver-
stédndnisses - und das in absolut kinder-
freundlicher, spielerischer Art und Wei-
se.

Unterteilt werden die einzelnen Lern-
schritte in Spiele der Stufen 1 bis 3, Le-
sespiele und Spiele mit Einsatz der au-
tomatischen Spracherkennung.
Beginnen wir also, nachdem wir die In-
stallation der Software und den An-
schluf® des Mikros an die Soundkarte er-
ledigt haben, mit den Grundspielen der
Stufe 1. In diesen lernt das Kind Namen,

Verben und einfache Séatze in unter-.

schiedlichen Formen, wobei immer eine
Lernphase eingelegt wird, um sich das
Gelernte einzuprdagen und das Ohr an
die Laute zu gewohnen und die Aus-
sprache zu verbessern. In der Stufe eins
sind Spiele wie Bingo, Felderspiel oder
Weltkarte zu finden, die allesamt sowohl
die Konzentration férdern, als auch das
gesprochene Wort immer wieder ins Ge-
déachtnis rufen. Selbstverstandlich ist der
Schwierigkeitsgrad bei jedem einzelnen
Spiel frei wéahlbar (Taste "Vorkenntnis-
se"). Bei fehlerhaften Antworten oder Ak-
tionen gibt es keine Strafe, was sich auf
die sprachliche Entwicklung des Kindes,

speziell in der Anfangsphase sehr positiv
auswirken wird.

Nun zu den Spielen der Stufe 2, die sich
damit beschaftigen, das in der Stufe 1
Gelernte, namlich Dinge und Tatigkeiten
zu beschreiben. Man sieht anhand des-
sen, daf} dieses Multimedia Komplettpa-
ket Schritt fir Schritt aufbaut und die Kin-
der somit nicht Uberfordert.

In dieser Spielstufe lernen wir Themen
wie "Was gibt es zu essen?", "Welche
Zahl ist das?", "Was, wo und wer ist
das?", oder auch die Frage "Wann?"
kennen, wobei auch hier der Schwierig-

keitsgrad frei wahl-
P B o ist. Alle Hinwei-
se, die der Compu-
ter mittels Sprach-
ausgabe gibt, kon-
nen selbstver-
standlich  mehr-
mals gehort wer-
den und auch der
visuelle Effekt wur-
de mittels der Ta-
ste "Sehen” einge-
plant. Hat das Kind
nun auch diese
Stufe erfolgreich
abgeschlossen
und sind die The-
men gut einge-
pragt, so kann der
Schritt in die Stufe
drei gewagt wer-
den (Eine Bitte, lie-
be Eltern: lassen
Sie lhrem Kind
Zeit, der Frustfak-
tor wird dadurch
niedrig gehalten
und der Spall am
Lernen spielt die
Hauptrolle). Die
nun folgende Stufe
enthalt insgesamt

zwolf Comicgeschichten, die jeweils ei-
ner Szene aus dem Alltag entsprechen.
"Auf dem Markt", "Im Urlaub”, oder "Be-
such bei der Freundin". Es kann nun die
entsprechende Sprechblase angeklickt
werden, um den Satz anzuhtren. Meh-
rere Geschwindigkeiten sind dabei wahi-
bar. Nun kann auch die eigene Sprache,
der eigene Satz aufgenommen werden.
Zu diesem Zweck wird die "Record"-Ta-
ste gedriickt, der Satz gesprochen und
mittels der "Horen"-Taste kann das
Ganze abgespielt werden. Ein nachfol-
gendes Spiel gegen die Zeit zeigt am
Ende den Kindern den "ersprochenen”
Satz und tragt so weiter zur Motivation
bei. Wenn auch diese Szenarien erfolg-
reich abgeschlossen wurden, kann nun
der nachste Bereich in Angriff genom-
men werden. Die Lesespiele, die eben-
falls auf das Gelernte der Vergangenheit
aufbauen, Spiele mit Buchstaben und
Lauten, in denen gelernt wird, welche
Buchstaben mit welchen Lauten in Ver-
bindung stehen. Ubungsbeispiele er-
moglichen perfektes Wiederholen und
einige Spiele laden zur Vergnigung ein.
Speziell die Comics wird das Verstand-
nis der gesprochenen Sprache geschult
und quasi ein Abschlull des kompletten
Lernprogramms geschaffen.

Die abschlieBenden Worte zu diesem
Lernpaket kénnen nur wie folgt lauten:
Padagogisch wertvoll, motivierend und
mit enormen Lernwert. Absolut zu emp-
fehlen!lUm diese Lernsoftware entspre-
chend nutzen zu kénnen, bendtigt man
mindestens einen 386 SX, 4 MB Ram,
Winows 3.1 oder hoher, CD-ROM, So-
undblaster oder komp., SVGA, Lautspre-
cher oder Kopfhoérer und eine Maus.

Thomas Gehringer |
Testmuster: Dynamic Systems

03614/50050
Richtpreis: 0S 789,--

GAME :22c00 10/96
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Die im Norden Danemarks gegriinde-
te Aktiengesellschaft erblickte im
Sommer 1992 das Licht der Welt, als
die beiden Griinde Connie und Mo-
gens Nielsen auf dem schnell wach-
senden Computermarkt eine Chance
auf Seiten der Endverbraucher vor-
aussahen.
u dieser Zeit kamen gerade die er-
Z sten Spiele auf den Markt, meist in
Form von Shareware und billigen
Lizenzspielen, ohne verstandliche Ge-
brauchsanweisungen und Verbraucher-
manuals. Gemeinsam mit drei Program-
mierern entstanden die ersten Produkte
mit danischer Anleitung - der Verkauf
konnte beginnen. Mogens Nielsen allei-
ne stlrzte sich in den Verkauf, wahrend
Connie das Telefon, den Packtisch und
die Kopiermaschine bediente. Die Stra-
tegie war und ist es bis heute noch - den
Kunden ein fertiges Konzept zu verkau-
fen, d.h. die Lieferung eines wetthe-
werbsfahigen Produktes inklusive Stan-
der oder Stativ und einer Service-Hoteli-
ne, egal wie teuer das Produkt ist. Dazu
kommt eine Umtauschgarantie nach
néher beschriebenen Regeln, um dem
Kunden eine optimale Umsatzgeschwin-
dikeit auch bei "schwierigen" Artikeln zu
ermaglichen.
Diese Strategie hat sich damals als (ibe-
raus erfolgreich herausgestellt und ist es
bis heute noch. So war es méglich, ins-
gesamt vier Verkaufer anzustellen, die
nach wie vor alle Hande voll zu tun ha-

ben. Die Firma zog aus Platzgriinden bis
dato dreimal um, die Anzahl der Kopier-
maschinen erhéhte sich auf stattliche 10
Stlick, dazu kommen noch unzihlige
Gabelstapler, Ettikettenmaschinen und
LKW. Insgesamt 16 Mitarbeiter ziehen
an einem Strang, arbeiten mit héchster
Motivation und haben erkannt, daR nur
dann Erfolg garantiert ist, wenn alle
gleichgewichtig am ArbeitsprozeRR betei-
ligt sind.

Auf dem stark expansiven = Soft-
waremarkt wird Euro Power Pack A/S
1996, als mittlerweile fest etabliertes Un-
ternehmen einen Umsatz von sage und
schreibe 43-45 Millionen Deutschmark
(exkl.Ust) erreichen, wobei sich diese
Zahlen auch aus den bereits geschlos-
senen Vertrdgen mit Deutschland, Nor-
wegen, Danemark, Finnland, Holland
und Spanien ergeben.

Das Warensortiment von Euro Power
Pack gestaltet sich wie folgt:
Shareware, Low Budget Vollpreis und
High Budget Vollpreis. Alles Spiele und
Programme fur PC CD-ROM.

Die Produkte unterscheiden sich von de-
nen anderer Lieferanten durch die
deutschsprachigen (bzw. in der Landes-
sprache produzierten) Manuals.

Die Shareware wird von Euro Power
Pack selbst hergestellt und vertrieben,
Low Budgets werden in Lizenz herge-
stellt (oder vom Lieferanten mit ber-
setzter Gebrauchsanweisung geliefert)
und selbst vertrieben. Die High-Budgets

werden teilweise von EPP in Lizenz her-
gestellt, oder auch von den Fabrikanten
produziert und mit Ubersetztem Hand-
buch ausgeliefert und vertrieben.

Von den auslédndischen und auch aner-
kannten Fabrikanten, mit denen Euro
Power Pack zusammenarbeitet, sind
Mindscape, US Gold, Merit und VCI die
gréfiten Lieferanten, deren Fertigprodukt
entweder gekauft wird oder in Lizenz
selbst hergestellt wird.

Einige Produkte aus dem Hause Euro
Power Pack:

Platin Serie - 26 Titel

Top Twenty Serie - 30 Titel

Super Soccer Stars - 12 Titel

Familiy Office - 11 Titel

Elvis His-tory auf CD-ROM

und unzahlige weitere Top-Produkte!

In Osterreich werden die Produkte
aus dem Hause Euro Power Pack
uiber die Firma Electronic Land ver-
trieben, einem in Wien ansdssigen
und iliberaus anerkannten Software-
Spezialisten. Erreichbar in Wien 4, Fa-
voritenstraBe 38-40, Tel.: 0222/505 76
35-0.

Fragen Uber Produkte, Produktgruppen
und Preise, sowie allgemeine Auskiinfte
bitte nur an die Firma Electronic Land
richten, es wird gerne und kompetent
weitergeholfen.
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- Jetatister wieder da; Lance Boyle ladtSie i
einin den 2. Teillsemervirtuellen Spielshow.
der etwas anderen Art: MEGARAGEZ Auch
. einer seiner Kandidaten stehtschon fest: STE!
Starten Sie zit morderischen Rennen auf
hollischvielen Slrecken gegen digiale
Gegner, die alle fiesen Tricks behierrschen,
Damit nichtgenug! Zwischen den Rennen
unterhalt Sie Lance anfiseine unvergleich:
fiche Art, unterstiitzt von einer reizenden
Co-Moderatorin, und ieweriet mit dem lhm
eigenen Ciiarme Ifire i.mstungen :

Vit MEGAHACE 2y jagen Sie noch reahsti~
scheriiber die Pistenals beim Vorganger,
Riisten Sie Ihr Fahirzeng nach IhrenWiinschen,
aufymitder Laserkanone und auchmt.
Raketen, Minen und mehir, Sie werden es:
brauchen! Es gilt; plotzlich anftanchende”
Hindernisse anf den Strecken zu beseitigen:
tnd ymmer die nchtige Abzweigung 2u
wathien. Und wenn's Ihinenzir bimt wird,
drefien Sie einfach um und fahren 1hren
Gegnern direkt entgegen,

Bder wollenSiemder-Holle Ianden"

Megastarke Ausstattung.

* Mitbeeindruckender 3D-Grafik~ Fahrzenge
und Hindermisse i Echizeit aerendert —
hehaupiet MEGARACE Zidie Fole Position):

» Mit mehr. Action, mehr Gescilwmdlgkelt
-~ auf allen Strecken: Uberraschungen wie
Alizweigtmgen, Sackgassen und zahiremhe :
anderekalieninkiusive

s Vit starkerer. Bewaﬁn_m_a_g_ ;

* Wit Wiederholungsmogfichkert, amdem
Tenfelnoch mal von der Schippe 2t sprin:
gen.. = _ =

* Wit Ilirem Gastaeber Lance, der Sie mitsei-

- nenispriichien ber Lammehalt and mitseimer
fiotten Assistentin eine hnmhaslische S
Showeinlage mudenerl

= Mitverhliiffendem 16-Bit- Smmd ond!
_ Stimmen: GenieRen Sie die knﬂlilmrten
Kﬂmmentam von Lance '

Erha_lt!mh fiir; DOSICD-ROM

I/ Zeppelinstrafe 321

/
I iﬂlwi‘;:kﬂtwi: - e Lo 45470 Mlheim @ d Ruhr
ryo Interactive ntertanment e R e B Tel. [02 08] 9.92 41-0
(ARYO AllRedieyorbehaten. oo e (D2 089 92 41-28

Mindscape Intecnalional

——

MINDSCAPE




Lucky Luke, der obercoole und doch
manchmal didmliche Supercowboy
aus dem Wilden Westen treibt nun
auch auf dem CD-i von Philips sein
Unwesen. Gemeinsam mit seinem
Freund Rantanplan muR er 26 Levels

S tiberstehen und kann auch noch eini-
‘gc_g,yersteckte Bonustracks finden.

= s handelt sich bei diesem Game,
== das bei Gott keine grafische Of-

 Bemmm fenbarung darstellt, um eine Mi-

: 5 sc'lfiu_r_tg aus Jump’'n Run und Shoot ‘em
~up, allerdings mit einem enorm hohen

- Schwierigkeitsgrad.
Kaum zu glauben, aber wahr, denn ein-

~ fach zu viele Gegner (unter anderem

~ auch Schildkréten, die eine Unzahl an
- Schilssen vertragen, bis sie sich in die

ewigen Jagdgriinde verabschieden),

aber auch Bosewichte und Indianer, Mo-
Iotov-Cocktails und auf der Strafe lie-
- gende ReiRn&gel trachten dem tapferen

aufgeschossen werden missen - kann
der Lebensbalken wieder aufgeftillt wer-
den, aber schnell ist dieser Vorrat aufge-
braucht und das "Lebensherz" beinahe
wieder schwarz.

Dieses Game zeigt weder enormen
Speed, auch keine realistischen Bewe-
gungen der Figuren und auch sonst
kann man nicht wirklich von einem zeit-
gemaRen Spiel sprechen. Und trotzdem,
warum auch immer, konnten wir uns
dem Bann nicht entziehen und haben
immer wieder zum Joypad gegriffen. Si-
cher nicht zuletzt wegen des Spitzenso-
unds, der Lucky Luke - the Video Game
begleitet, denn dieser ist tatsachlich vom
Allerfeinsten. Saloonmusik per Klavier

bringen immer wieder Stim- e

mung ins Spiel. Ein weiterer |

i

Grund ist der hohe Schwierig- | &

~ Lucky nach Substanz und Le- ___———

~ ben. Durch Nahrungsauf- °
~ nahme - das Futter befindet .
~ sich zumeist in Kisten, die zu- |

Luky Luke hat alle Han-
de voll zu tun. Hinter je-
der Tiire und hinter je-
dem FaB kann sich ein
Bosewicht verstecken.
Sehr witzig sind die klei-
nen Siedler, die mit einer
lauten Quieker das Zeitli-
che segnen, wenn Mr.
Luke auf sie steigt.
Natiirlich darf auch
Rantanplan nicht fehlen.

keitsgrad, der den Spieler veranlaft,
trotz Frustes den Kampf erneut aufzu-
nehmen.

Witzig gestaltet ist das Handbuch, das
einem Comicstrip von Lucky Luke gleicht
(eigentlich logisch, aber doch originell).
Lucky Luke ist ein Spiel fur zwi-
schendurch, ein Spiel, das man wohl im-
mer wieder zur Hand nimmt, weil es un-
geheuren Spall macht, auch wenn man
glauben kénnte, die Zeit sei im Jahre
1990 stehengeblieben. Erstaunlich ist
aber, was man mit geringstem Grafikauf-
wand so alles an Spielspal® herbeizau-
bern kann.

Thomas Gehringer |

LUCKY LUKE

GRAFIK 50 %
SOUND/MUSIK W 9 %
SPASS 0%
STEUERUNG 36
GEWALTFREIHEIT o 75 %
GESAMTNOTE: 80«
HERSTELLER: VISION FACTORY
TESTMUSTER: PHILIPS

0222-60101-1465
GENRE: JUMP 2 RUN
RICHTPREIS: CA.0S 698,--
SYSTEM: c0-1
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Mit Shadoan ist nun endlich der zwei- es ist ein Spiel, w
te Teil des Zeichentrick-Film-Spieles ders typisch fur da
erschienen. bietet Dir fantastisck
Nun kannst Du die zwei fehlenden Tei- diesem Falle sogar einen
le suchen, um das Konigreich aus der chentrickfilm, in dem Du zu
Verdammnis zu retten. Zeiten Aktionen setzen mufit.

Schriftrolle sichtbar wird.
Dich nur mehr den Heer-
ligs anschliefen um die
Zu vertreiben.
zwar kinoreif, aber
Nach jeder Filmse-
Du muft  richtige Aktion set-
dieses Ga ben abrupt endet.
restlichen wir auch schon den
Schatze eses Spieles. Es ist
um den “R er eine bessere aus-
' Ace, wobei Du hier
d zu abspeichern

Erst dann
Kénigreich
befreit. Zu -
. des Spieles

| geldst habéh. emp-
S ;’gmplett Spiel

. Du den Al . Dann wirst
~aus dem :
schen Tiir, welct i

erst nach dem

Imme( wenn Dir
ein Menii-Balken

| GRAFIK T 95 %

gezeigt wird, muft :2;’::/“"“ —

Du eine Handlung | GAMEPLAY o e

setzen. Es gibt fur GEWALTFREIHEIT T 93y

jeden Punkt meh-

 rere Méglichke GESAMTNOTE: 84+«

welche mehr oder ™=

weniger gut fiirden HERSTELLER: CAPDISC

welidren - sdlIes) TESTMUSTER: PHILIPS

lungsablauf sind. ; 0222-60101-1465
GENRE: FILM-ADVENTURE
RICHTPREIS: CA.0S 598,-- i
SYSTEM: CD-I, VIDEO CARTRIDGE =
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Daf die Knaben aus der Softwarepro-
duktion Infogrames nicht einmal ein
Spiel auf den Markt bringen kdnnen,
bei dem ich mir nicht samtliche Fin-
ger brechel Da gibt es jetzt "Die
Schliimpfe 2" und es ist wieder ein-
mal ein typisches Infogrames-Game:
sauschwer, aber saugut.

er nachfolgende Test zeigt leider
D meine Unzulénglichkeit in puncto

Schlimpfe, denn es ist mir bis
jetzt bei keiner Version auf keinem Spiel-
system gelungen, die Nerven zu bewah-
ren. Immer wieder, so nach einer halben
Stunde Spielzeit, werfe ich schweillge-
badet das Joypad von mir und schwére,
dal ich dieses Game nie wieder an-
rihren werde. Nach wenigen Minuten
breche ich erstmals diesen Schwur und
zum zweiten Mal meine Finger.
Es ist unglaublich, wie hart diese
Spielserie und somit auch Die Schlump-
fe 2 fur mich ist, denn ich gehe tatséch-
lich alle zwei, drei Minuten drauf, auch
wenn ich mit gréRter Vorsicht spiele. Der
Spielaufbau ist ebenso genial wie teuf-
lisch, da immer wieder Gefahren auf
mich lauern.

Nun aber zur Geschichte, die dem neu-
en Schlumpf-Teil zugrunde liegt. Neu-
gierschlumpf und Schlumpfine méchten
unbedingt wissen, welche Versuche
Papa Schlumpf in seinem Labor mit dem
Zauberkristall anstellt. Dieser Superstein
hat die Macht, jemanden durch Zeit und
Raum zu beférdern und als sich die bei-
den Freunde ndhern, zerbricht er in tau-
send Teile. Schlumpfine und Neugier-
schlumpf werden in ferne Lander tele-
portiert. Sie missen nun ins kleine Dorf
zurlickfinden, wobei sich dieser Weg,
wie kénnte es auch anders sein, als sehr
abenteuerlich und beschwerlich heraus-
stellt. Sie mussen die einzelnen Teile
des Zaubertkristalls finden, um so Papa
Schlumpfs Spielzeug wieder zusammen-
zusetzen und den Zauber zu brechen.
Die erste wichtige Entscheidung, die ich
zu treffen habe, ist die Wahl der Spielfi-
gur: Schlumpfine oder ihr Freund, dann
noch den Schwierigkeitsgrad einstellen
und die Reise kann schon losgehen.
Mittels B-Taste kann ich springen, der A-
Knopf dient dem Fultritt, der in so man-
cher Welt nétig ist, um Kristallteile zu fin-
den.

Ich kann Wespen und Papa-
geien durch einen Sprung
1 auf den Kopf Uberwéltigen,
kann Lianen hinauf und hin-

“ unterklettern und mich mit-

tels der glitzernden Telepor-
ter "wegbeamen". Theore-
tisch kénnte ich in jedem Le-
vel 3 verschiedenen Schlls-
' sel finden und so eine ver-
. steckte Welt erkunden (ist
= mir mit dem Knoten in mei-
nen Hénden leider nicht ge-
- gltckt) und die Schlumpf-

puppe in einigen Levels finden und so
ein Bonusleben einsacken (soweit bin
ich nie gekommen, da ist das Joypad
nach gelungenem Wurf bereits am Kabel
gebaumelt).

Was ich nach einiger Spielzeit, trotz mei-
ner offensichtlicher Unfahigkeit feststel-
len konnte, ist die grafische Brillanz, die
dieses Spiel aufweist, der herzige Sound
und die gelungenen Features, die einge-
baut wurden. Was ich allerdings auch -
und das mit erheblichem Groll- bemerk-
te, sind die unfairen Stellen in diesem
Spiel, die jemanden, der wie nichts
durch die Level hirscht, den richtigen
Kick geben, mir aber den letzten Nerv
gezogen haben.

Die Schlumpfe 2 - Reise um die Welt ist
ein gelungenes Jump ‘'n Run mit einem
kleinen Adventure-Einschlag, mit enorm
hohem Schwierigkeitsgrad aber auch
enorm gutem Leveldesign. Also, wer sei-
ne Finger und Nerven unter Kontrolle
hat, der sollte unbedingt zugreifen!

Thomas Gehringer |
DIE SCHLUMPFE 2
GRAFIK 88 %
SOUND/MUSIK 90 %
SPASS 86 %
BEDIENUNG 85 %
GEWALTFREIHEIT 80 %
GESAMTNOTE: 88«
HERSTELLER: INFOGRAMES
TESTMUSTER: STADLBAUER
0662/88921-0

GENRE: JUMP“N RUN

RICHTPREIS: CA.0S 990,

SYSTEM: $-NES

GAME:62e02 10/96




VRN R e

Jetzt wird die affenstarke Action fort-
gesetzt. Eine unglaublich haarige
Entfithrung. Der bése King K. Rool
und seine Kremlings haben Donkey
Kong gekidnappt. Diddy und Dixie
miissen sich nun mit ihren Freunden
verbiinden, um die Gauner zu
uberlisten. Bahne Dir mit den beiden
den Weg durch dieses tolle Abenteuer.
Tauche ein in den computergerender-
ten Dschungel! Und vergif? nie: Nur
wer ein extrem dickes Fell hat, kann
den Urwald als Held verlassen!




Die Familie Andretti genieft im Auto-
rennsport hohes Ansehen, der Name
ist jedem Freak ein Begriff. Nun ist
aus dem Hause Electronic Arts fiir die
Sony PlayStation das Game Andretti
Racing erschienen und die Game Ex-
press Redaktion ist der Frage auf den
Grund gegangen, ob dieser Name
auch auf dem Videospielsektor fiir
Qualitét biirgt.

a ich selbst jede Art der Rennsi-
Dmulation sehr gerne spiele und

auch unter Verdacht stehe, ber-
aus kritisch zu urteilen, nehme ich mich
dieses Games an und werfe die graue
Konsole an. Ein nettes Intro begriifdt
mich und ich komme ins Hauptmend.
Die Entscheidung zwischen 16 Kursen
fallt nicht leicht und auch die Méglichkeit,
sowohl Formel 1 als auch Indy Car Ra-
cing zu fahren, stlrzt mich in eine Glau-
benskrise. Ich beginne als Fahrer der
Indy Car Serie, nehme mir eines der bei-
den Autos und schon kann's losgehen.
Fliegender Start, so wie es sich gehort,
dann das Feld von hinten aufrollen. Nun,

_im Rundkurs funktioniert

das ja recht gut, weil
Kurven in Wahrheit nicht angebremst
werden mussen. Also liberhole ich ein
Auto nach dem anderen, schiebe mich
Rang um Rang vor. Ist allerdings etwas
lahmend und ich verstehe unseren guten
alten Niki Lauda sehr gut, warum er es
satt hatte "dauernd im Kreis zu fahren".
Raus aus dem Men(U und rein in die For-
mel eins, die Kénigsdisziplin des Auto-
rennsports. Auch hier gibt es einen flie-
genden Start?! O.K. sei's drum, ich
mach mich auf die Socken und gebe
Stoff. Perspektivenwechsel ist kein Pro-
blem und auch die Rickspiegel/Run-
dumsicht kann variiert werden (drei Ein-
stellungsvarianten). Ich entscheide mich,
ohne Rickspiegel zu fahren, da dieser
so grofd ausgefallen ist, daf die Sicht ex—
trem beeintréchtigt wird.

Mit Top-Speed komme ich in die erste
Kurve, gehe vom Gas weg, versuche die
Bremse zu betétigen und........... krache
mit Volldampf in die Mauer. Da hat's
was, etwa Bremsprobleme? Nun, die
Bremsen ziehen gut, blof
mit einiger Verzdgerung.
‘Also in Zukunft etwas friiher
die Geschwindigkeit vermin-
dern und die Sache mUfte
klappen. Tut sie auch, bloR
ist es speziell in Kurvenkom-
binationen kaum méglich,
den richtigen Bremspunkt zu
. finden und so sind Unmen-
gen an Kollisionen nicht
wirklich zu vermeiden. Es
kommt leider kein besonde-

rer Spielspall auf, auBer

wenn ich meinen Boliden in die Boxen-

strale lenke und dann den Reifenwech-
sel und das Auftanken durchfiihren las-

se. Grafisch gut gelungen, mu ich
schon sagen.

Trotz allem will und will dieses Spiel mir
nicht so recht gefallen, fallt die Grafik
und der Sound von den Top-Games die-
ses Genres einfach zu stark ab und ist
die Lenkung zu indirekt und unprézise.
Sorry, liebe Leute, aber zu einem wirk-
lich guten Rennspiel auf der PlayStation
gehért nach meinem Ermessen einfach
mehr, mul die Detailtreue besser sein
und auch der Spielspal3 durch innovative
Features erhdht werden. Und eben dies

_ist bei Andretti Racing leider nicht der

Fall.
Thomas Gehringer st
ANDRETTI RACING o
GRAFIK 8 70 %
SOUND/MUSIK =a 72%
SPASS o | 69 %
GAMEPLAY k) n%
GEWALTFREIHEIT w100 %
GESAMTNOTE:
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
TESTMUSTER: GAMEFAN
02236/61418

GENRE: RENNSPIEL
RICHTPREIS: CA.08 799,--
SYSTEM: PLAYSTATION (PAL)
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Die Rasanz auf der PlayStation geht
weiter, der zweite Teil des Raumglei-
ter-Epos ist erschienen. Wipeout 2097
ist besser, schneller und geiler als
sein Vorganger.
: ie Game Express-Redaktion hat
Dsich, als die alten Hasen des
’ Renngenres, dieses Falles per-
sonlich angenommen und den Start-
schufy zum grofen Renneij,ggegeben.
Wie auch bei Teil eins sind die Renn-
strecken voll mit Goodies, wie zum Bei-
spiel Beschleuniger-Bereiche, die uns
nach vorne katapultieren, solange, bis
das Fluggerat die nachste Kurve einfach
nicht mehr packt.

Raketengoodies gibt es ebenfalls en

masse und es macht ungeheuren Spal,
die vorne liegenden Gegner zu zerbom-
ben. Doch leider haben diese auch auf
solch unlautere Gedanken, feuern aus
vollen Rohren auf uns, legen Bomben,
denen wir leider nicht immer vollstdndig
ausweichen konnen und machen uns
das Leben auch mit Flugblockaden nicht

immer leicht. Aber was soll's, Wipeout : /

war im ersten Teil nicht einfach zu spie-
len und ist es in Teil zwei schon gar
nicht. Aber das soll es ja auch nicht sein,
{ die Herausforderung ist bekanntlich der
Reiz der Sache.

Grafisch mu man den Programmieren
von Psygnosis ein dickes Lob ausspre-
chen, denn die Fehler die die Nummer
i eins hatte, sind in der Nachfolgeversion
nicht mehr vorhanden. Leider hat man
dies offensichtlich auf Kosten des So-
| unds und der Musik vollbracht, denn die
kann dem Ur-Game auch nicht nur
annahernd das \Wasser reichen. Der

Hammer, der da aus den Lautsprechern
dréhnte war schon vom Feinsten und
jetzt leider ein wenig in die Bedeutungs-
losigkeit abgerutscht. Was aber nicht
heien soll, dal es sich um schlechten
Sound handelt, bloR die von Teil eins
verwohnten Lauschlappen sind ein we-
nig enttauscht.

Abgesehen von diesen Dingen kann
man Wipeout 2097 sehr wohl wieder zu -
den Toptiteln auf der Sony PlayStation
zahlen, denn diesen Speed, der da ver-
breitet wird, den macht kaum jemand
den Psygnosis-Burschen nach.

Etwas ldhmend ist die standige Werbe-
prasenz von Red Bull, denn da hat man

~ vielleicht doch ein wenig zuviel gewollt,

auch wenn man sich davon verliehene
Fligel versprochen hat. Weniger ware in
diesem Fall mehr gewesen. '
Wipeout 2097 kann auch diesmal im
Linkmodus gespielt werden, was wieder
einmal die wildesten und abgefz
rensten Gelliste aufkommen |
Gegner eins ‘aufbrennen, p
bremsen, vor'berzgge :
volles Rohr!
Der Phantasie
zen gesetzt
diesem
kurz.

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPASS
BEDIENUNG
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

PSYGNOSIS

SONY COMP.ENTERTAINMENT
0222-61051-0
RENN/FLUGSIMULATION
CA.08 799,

PLAYSTATION (PAL)

GENRE:
RICHTPREIS:
SYSTEM:
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i s drauf. Pfeilschnell hirscht er duch die Gange und jumpt
auf so manch versteckte Plattform um in geheime Leveln zu gelangen!!

aBsoIljt Top!

ndlich wird es ein Superspiel fir

die Konsole von Sony geben,

welches sich nicht mit Renn-oder
Flugsimulation, mit virtueller Knochen-
brecherei oder mit 3D-Shooting befaft.
Crash Bandicoot.
Der abgefahrene Kojote mit seinen et-
was Uberdimensionierten Turnschuhen
kampft sich durch dreidimensionale Le-
vels, schlagt sich mit den unmdglichsten
Typen herum und hat auch sonst, spezi-
ell auf der grafischen Linie einiges zu
bieten.
Es handelt sich von Idee her um ein
klassisches Jump'n Run, wobei sich die
Programmierer von Naughty Dog bei

PR

10/96

GAME rpredd

den Features extrem angestrengt ha-
ben. Die einzelnen Szenarien sind gra-
fisch sauber ausgeflhrt, bieten eine un-
geheure Detailtreue und machen dieses
Game zu den sicherlich besten, die je
auf der PlayStation zu sehen waren.

In einigen Stages wechselt die Perspek-
tive so gekonnt, da3 man glauben kénn-
te, es handle sich um eine stark verbes-
serte Ausgabe von "Clockwork Knight"
(alle Sony Mitarbeiter mégen mir diesen
Vergleich verzeihen!). Der Weg des Ko-
joten ist, von einigen Abzweigungen mal
abgesehen, strikt vorgegeben und nur
innerhalb dieser Strecke muf3 er nun Bo-
nuspunkte sammeln und die Gegner rei-

henweise von den Socken holen. Der
Bk L A S

Speed, den der Knabe da an den Tag
legt, ist auch nicht gerade von schlech-
ten Eltern.

Klar, die Handlung ist nicht neu und auch
die Aufgaben des haarigen Burschen
kennen wir bereits aus anderen Games,
jedoch haben die Mannen von Naughty
Dog aus diesem Spiel doch etwas Be-
sonderes gemacht. Trotz der Uberaus
aufwendigen Grafik scrollen alle Hand-
lungsabschitte butterweich und das
Spiel wird so sowohl vom Sound als
auch von der Atmosphére ein spezieller
Ohren- bzw. Augenschmaus.

Alle PlayStation Besitzer kénnen sich
auf ein abwechslungsreiches, aufwendi-
ges und schnelles Jump'n Run der Spit-
zenklasse freuen.

Thomas Gehringer |

CRASH BANDICOOT

GRAFIK — 2%

SOUND/MUSIK o 93 %

SPASS s 0%

GAMEPLAY 90 %

GEWALTFREIHEIT S 95 %

GESAMTNOTE: *

HERSTELLER: NAUGHTY D0

TESTMUSTER: SONY COMPENTERTAINMENT
0222-610 51-0

GENRE: JUMP N RUN

RICHTPREIS: CA. 08 749,

SYSTEM: PLAYSTATION (PAL)
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ner von
Nun, in diese
habe ich mir noc
bei gedacht, &
nachsten Stage
Runde zu ver
iberstehe, werde fch |
sam unruhig. Ich bin
nicht der schlechteste Prii

ler, aber solche Fahigk eit_eh"" .
besitze ich nun auch wieder

Eins, zwei, drei, fertig bist
Du mit der Spielerei.

GRAFIK

lich mit "Udan" und habe das
e und schreibe 8 Minuten
unden durchgespielt. Ist ja

eine Empfehlung lautet

Mann gegen Mann,
iren Spafy!
- =

SOUND/MUSIK

SPASS
GAMEPLAY

GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER:
TESTMUSTER:
GENRE:

RICHTPREIS:
SYSTEM:

84-

SQUARESOFT

GAMEFAN
02236/61418
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IMIEG/AWD RIVE|

Action Replay 630,00
6 Button Joypad 140,00
6 Button Infrarot Joypad 350,00
Joypad Verldangerung 70,00
Aero the Acrobat 2 d 210,00
Aliensoldier d 350,00
Andre Agassi Tennis d 280,00
Arch Rivals d 210,00
Arrowflash d 210,00
Atomic Runner d 210,00
Balljacks d 210,00
Ballonboy 140,00
Ballz d 210,00
Batman Forever d 350,00
Batman Return d 140,00
Battletoads d 210,00
Big Hurt Baseball d 350,00
Bill Walshd 140,00
Bugs Bunny d 490,00
Captain Planet d 140,00
Castlevania d 210,00

Chakan d 140,00

Chiki Chiki Boy d 210,00
Chuck Rock 2d 350,00
Cool Spot us o. Verp. 70,00
Comix Zone d 420,00
Corporation d 140,00
Crackdown d 210,00
Crudedudes d 210,00
Cuthroat Island d 280,00
Cyborg Justice d 210,00
Demolition Man d 490,00
Dino Dini Soccer d 280,00
Disney Collection d 350,00
DJ Boy d 140,00
Dracula 280,00
Dragons Revenge d 350,00
Dr. Robotnik d 350,00
Dschungelbuch d 560,00
Dune 2 komp. deutsch 350,00
Dynamite Headdy d 280,00
Earth Defense eu 140,00
Earth Worm Jim 2 d 490,00
Empire of Steel 280,00
Eternal Champions d 280,00
Ex Mutants d 140,00
Fifa '96 d 630,00
Flink d 350,00
Galahad d 210,00
Generations Lost d 210,00
Grand Slam Tennis d 350,00
Gynoug d 21 0,00
lzzy’s Quest d 490,00
Joe Montana d 210,00
Ishido d 280,00
Justice League d 210,00
King of Monsters d 280,00
Landstalker komp. d. 350,00
Last Battle d 280,00
Lemmings d 280,00
Lemmings 2 d 210,00
Lightcrusader d 490,00
Megaturrican d 21 0,00
Micromachines 2 d 350,00
Mighty Max d 210,00
Mr. Nutzd 280,00

Mutant League Hockey d 210,00
Mystic Defender d 210,00

NBATEd 210,00
NFL Quaterback d 210,00
NHL 96 d 630,00
Normy’'s Beach Babed 140,00
Ottifanten d 210 00
Paws of Fury 210,00
Pete Sampras d 280,00
PGA Tourgolf ‘96 630,00
Phantom 2040 d 210,00
Phelios d 210,00
Pirate of Dark Water d 350,00
Pitfall d 280,00
Primal Rage d 490,00
Pro Move Soccer d 140,00
Psycho Pinball d 490,00
Puggsy d 280,00
Punisher d 280,00
Radical Rex d 280,00
Ranger X d 210,00
Real Monsters d 280,00
Revolution X d 210,00
Riskey Woods d 280,00
Ristar d 280,00

- Robocop vs Terminatord 210,00

Rocket Knight Adv. d 210,00
Schliimpfe eu 280,00
- Shadow of Beast 2 d 210,00
' Shaq Fud 350,00

Skeleton Crew d 210,00
Skidmarks 630,00
Skitchin d 140,00
Slam Master d 280,00
Smash TV 140,00
Soleil komp. deutsch 280,00
Sonic & Knuckles d 280,00
Sparkster d 210,00
Spot goes to Hollywood d 280,00
Sylvester & Tweety d 280,
Syndicate d 350,00
Talmit’s Adventure d 210,00
Tazmania 2 d 280,00
Tiny Toons d 280,00
Toe, Jam & Earl 2d 210,00
Toughman Boxing 280,00
Tournament Fighers d 280,00
Toy Story d 560,00
Two Crude Dudes 210,00
Vermillion 280,00
‘Wani Wani World | 140,00
Warlock d 350,00
Warpspeed d 210,00
Whac a Critter d 140,00
Worms d 630,00
Winterchallenge 140,00
World Cup USA d 280,00
Wrestlemania Arcaded 350,00
Xenon 2d 10,00
Zero the Kamikaze d 210,00
ZeroT 490,00
Zombies d 210,00
Zoop d 350,00
Saturn d 3010,00
Saturn + Sega Ralleyd  3500,00
Joypad (JS105a) 210,00
Action Replay - G. Buster 630,00
Adapter us/jp 490,00
Alien d 560,00
Alien eu 630,00
Blackfire d 630,00
Blam ! Machine Headd 630,00
Bubble Bobble Coll. d 560,00
Bugd 560,00
Bust a Move d 490,00
Big Hurt d 560,00
Bomberman jp 910,00
Casperd 630,00
Clockwork 2 d 560,00
Creature Shock jp. 700,00
D 560,00
Daytona d 350,00
Darkstalker 2 Nightwar. d 700,00
Defcon 5d 60,00
Digital Pinball d 350,00
Destruction Derby d 560,00
Discworld d 60,00
Exhumed d 630,00
FIFA 96 d 560,00
Galaxy Fight d 630,00
Galactic Attack d 560,00
Ghenwars d 630,00
Guardian Heroos us 490,00
Horde d 630,00
Highway 2000 d 630,00
Iron Storm us 770,00
Johnny Bazockatoned 490,00
Keio2d 630,00
Lemmings d 560,00
Loaded d 630,00
Magic Carpet 30,00
Mansion of Hid. Sculsd 350,00
Mystaria d 560,00
NBA Action d 560,00
Need for Speed d 700,00
NFL Qua. Club 96 d 630,00
NHL Allstars d 350,00
Nights + Analog Padd  1050,00
NBATEd 90,
Olympic Soccer d 560,00
Panzer Dragoon d 350,00
Panzer Dragoon 2 d 630,00
Primal Rafge d 630,00
Pro Pinball d 700,00
Puzzle Bobble 2 d 490,00
Pebble Beach Golf d 630,00
Rayman us 00,00
Revolution X d 560,00
Rise of Robots 2 560,00
Roadrash d 700,00
Romance of 3 Kingd.us 910,00
Sega Ralley d 0,00
~ Shellshock d 490,00
| Shining Wisdom d 630,00
~ Shinobi X 350,00

Skeleton Warrior d 630,00
Space Hulk d 700,00
Starfighter 3000 d 630,00
Story of Thor 2d 630,00
Streetfighter Alpha d 490,00
Striker 30,00
Toshinden d 700,00
True Pinball d 490,00
Ultimate MK 3 d 490,00
Virtua Cop m. Gun d 1050,00
Virtua Fighter Kids jp 700,00
Virtua Fighter Remix d 350,00
Virtual Golf d 30,00
Virtua Gun d 630,00
Virtua Racing d 490,00
Wipe Out d 490,00
Worms d 630,00
World Advanced Milit.2 jp 700,00
World Cup Golf d 490,00
WWF Arcade Game 490,00
Action Replay MK3 630,00
Super Gameboy d 490,00
Joypad/Dauerfeuer 140,00
Megamaster Joystick 280,00
J. Verlangerung 140,00
5 Spieler Adapter 350,00
50/60 Hz Adapter 210,00
Infrarot Pad Hyperbeam 280,00
Actraizer 2 eu 350,00
Adventure Island 2 d 280,00
Art of Fighting d 350,00
Asterix eu 350,00
Asterix & Obelix d 630,00
Axlay eu 280,00
Battleclash eu 280,00
Battletank 2 eu 490,00
Battletoads Doubledrag. 350,00
BC Kid d 280,00
Beavis & Butthead d 280,00
Big Hurt Baseball d 350,00
Big Sky Trooper d 350,00
Biker Mice from Mars d 490,00
Blackhawk eu 490,00
Bomberman 3 eu 630,00
Bubsy d 350,00
Bugs Bunny eu 490,00
Breath of Fire 2 DA 700,00
Canonenfutter 350,00
Civilization us 980,00
Clayfighter 2 eu 420,00
Claymates eu 280,00
Crazy Chase d 280,00
Cutthroat Island 280,00
Cybernator eu 350,00
Daze before Christmas d 350,00
Deep Space Nine d 700,00
Dirt Trax FX d 560,00
Donald Duck d 980,00
Donkey Kong Country eu 630,00
Donkey Kong Count. 2 eu 700,00
Dropzone eu 280,00
Dschungelbuch eu 350,00
Earthworm Jim 2 eu 490,00
Fever Pitch Soccer d 350,00
Flashback d 490,00
Flintstones eu 490,00
Flintstione Movie 490,00
Frantic Flea d 350,00
Ghoulpatrol d 210,00
Hebereke Popoitto d 210,00
Hulk d 280,00
Humans d 420,00
Hungry Dinosaurs d 490,00
Hurricanes d 210,00
lllusion of Time d 840,00
lllusion of Time eu 350,00
lzzy's Quest d 560,00
James Pond 3 d 280,00
John Madden 795 d 350,00
Judge Dredd eu 350,00
Jungle Strike d 560,00
Justic League d 350,00
King Arthurs World d 490 00
Kirby's Ghost Trap d 490,00
Kirby's Dream Coursed 560,00
Looney Toons Factoryd 280,00
Mario Allstars d 420,00
Mario Basler Fussball 350,00
Mariokart us 350,00
Megalomania eu 490,00
Megaman X eu 350,00
Metroid d 420,00
- Mickey & Minnie d 630,00
Micro Machines 2 eu 630,00
Mighty Max d 280,00

Mr. Nutz d 350,00
NBA live 96 d 700,00
NFL Quaterback d 280,00
NHL 93 d 350,00

Olympic Summer Gam. d 700,00

On the Ball d 280,00
Pagemaster eu 280,00
PGA 96 d 560,00
Pinocchio d 910,00

Pop’n Twinbee d 350,00
Powerdrive dt 350,00
Primal Rage eu 490,00
Prince of Persia eu 350,00
Probotector eu 350,00
Punch Qut d 280,00
Radical Rex d 350,00
Ramna 1/2d 700,00
Return of Jedi 560,00
Revolution X d 350,00
Run Saber eu 490,00
Schiimpfe eu 490,00
Schliimpfe 2 DA 910,00
Shaqg Fud 350,00
Simcity eu 420,00
Soulblazer eu 490,00
Sonic Blastman d 490,00
Spiderman Separationd 490,00
Spindizzy World eu 350,00
Spirou eu 700,00
Stargate d 350,00
Startreck Next Gener.d 700,00

Startreck Deep Space 9d 700,00

Stuntrace FX eu 560,00
Tetris & Dr. Mario d 490,00
Themepark d 840,00
Timeslip eu 210,00
Time Cop eu 280,00
Tiny Toons d 280,00
Tim in Tibet eu 630,00
Tom & Jerry d 490,00
Toy Story eu 840,00
Turbo Toons d 350,00
Turrican 2 eu 350,00
Urban Strike d 420,00
Vortex d 280,00
Warlock d 280,00
Waterworld d 560,00
Weaponlord eu 560,00
World Heros eu 350,00
World Master Golf d 350,00

WWEF Wrestlem. Arcade d 700,00

WWF Raw inkl. Videod 350,00
Zelda dt 490,00
Zombies d 280,00
Playstation d 2660,00

Playstation inkl Umbau 3220,00
Mad Catz Lenkrad &Ped. 1120,00
Action Replay-G. Buster d 630,00

Antennen Kabel 350,00
Ascii Pad d 490,00
Enforcer Gun 420,00
Joypad d 380,00
Joypad Dauerfeuer 210,00
Just a Pad 280,00
J. Verlangerung 140,00
Link-Kabel 280,00
Memory Card 322,00
Memory Card 8 fach 560,00
Multi Tap d 462,00
RGB Kabel 280,00

Tasche fiir Playstation
Adidas Power Soccer 630,00

Andretti Racing d 630,00
Alien Triology eu 630,00
Alien Trilogy d 560,00
Air Combat d 420,00
Agile Warrior 60,00
Aquanaut’s Holliday d 700,00
Assault Rigs d 60,00
Blam ! Machine Headd 630,00
Beyond the Beyond us 770,00
Blazing DragonOs us 840,00
Chessmaster 3d 560,00
Crash Bandicoot us 770,00
Cybersled d 630,00
Cyberia d 630,00

Davis cup Tennis 97 d 630,00

Defcon 5d 490,00
Destruction Derby d 630,0
Descent d 480,00
- Disc World komp. d. 630,00
Die Hard Triology us 770,00
Extreme Pinball d 560,00
Fade to Black d 630,00

Fifa Soccer '96 d

Final Doom d 630,00
FORMULA ONE d 700,00
Galaxy Fight d 490,00
Galaxian 3 d 630,00
Gexd 630,00
Goalstorm d 630,00
Gunship d 700,00
Hi Octane d 280,00
Impact Racing d 630,00
Inter. Track & Field d 700,00
Iron & Blood us 840,00
Johnny Bazookatoned 560,00
John Madden Footb. 97 d 630,00
Jupiter Srike d 560,
Lemmings 3d 630,00
Lone Soldier d 560,00
Magic Carpet d 560,00
Namco Museum Vol 1d 700,00
Need for Speed d 560,00
NBA Live d 630,00
NBATE 420,00
NBA In the Zone d 560,00
NFL Gameday d 700,00
NHL Face off d 700,00
Olympic Soccer d 630,00
Olympic Summer Gam. d 560,00
Panzer General d 560,00
Parodius d 560,00
PGA 96 d 490,00
PGA Tour 97 d 630,00
Primal Rage d 630,00
Pro Pinball d 630,00
Project Overkill US 700,00
Philosoma d 560,00
Puzzle Bobble 2 d 490,00
RAN Soccerd 560,00
Raging Skies d 700,00
Resident Evil dt unzens. 630,00
Returnfire us 770,00
Rise of the Robots 2 d 560,00
Ridge Racer Revolution d 700,00
Road Rash d 560,00
Shell Shock d 490,00
Shockwave d 560,00
Skeleton Warrior d 560,00
Slam & Jam d 630,00
Space Hulk d 630,00
Starblade Alpha d 630,00
Starfighter 3000 d 630,00
Streetfighter Alpha d 490,00
Striker d 630,00
Tekken dt 700,00
Tekken 2 jp 630,00
Tekken 2 dt 770,00
Themepark d 630,00
Thunderhawk eu 420,00
Time Commando d 630,00
Top Gun Fire at Will d 700,00
Toshinden 2 d 700,00
True Pinball 630,00
Twisted Metal d 630,00
View Point d 630,00
Wipeout d 630,00
William's Arcade Clas.d 490,00
Wing Commander 3 d 630,00
World Cup Golf d 420,00
Worms d 560,00
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Ein Kamin ist nur dann ungefahlich, wenn es nicht -

brennt. ; 5

 Riitsel erw."arté_as-

 par, bzw
der Suche im
SchloB. Fiir echte
Adventurer ein wah-
res Vergniigen.
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Wie bei jedem Saturn Game gibt
es ein wunder_schénes Intro.

Mit etwas Verspatung nach de
aus erfolgreichen Kinofilm ist de,, er-
zige Geist "Caspar” nun auch auf dem
Saturn zu sehen. In einem Adventure
hat er die Aufgabe, Ratsel zu lésen,
gegen bose Widersacher zu bestehen
und durch standige Nahrungsaufnah-
me seine Abwehrkrafte zu starken.

un gibt es Adventures ja be
N kanntlich wie Sand am Meer und

dementsprechend reserviert gin-
gen wir an die Sache heran, hat es doch
bei Filmumsetzungen in Vergangenheit
bereits die spektakularsten Flops gege-
ben. Denken wir nur einmal an "Batman" #
oder "Waterworld", die nicht unbedingt § 1
zu Topsellern avancierten. alfitt, gibt es eine unglaublich
Bei Caspar aus dem Hause Interplay isf ag eit, die nach einiger Spielzeit
jedoch alles anders, da haben die Prg L altepiie 2u=  zueinetligewaltigen Frustfaktor wird. Da
grammierer eine wahre Meisterleistyfig U an mehr daraus machen kdnnen,
vollbracht. Sanfte Bewegungen des fiie Bn. Das gibt Prozentabziige mei-
genden Geistes, wunderschone Hinter- 2n!

h aber selbst bei ei-
e an die Mannen
2n. Wenn Caspar ei-

Schlitze in geherme Raume gelan-

bei allen anderen Adventures wird
emschwerer, die richtigen Schlus-

grundgrafiken, Spitzensound und auch 85 Gehringer ]
ein wohl durchdachtes Gamedesign soll-
ten Caspar in unge- CASPAR

ahnte Hohen der

Verkaufscharts he- 0@ T B | GRAFK

bar o8 S e A2 SOUND/MUSIK
‘ ot ; B spass

Gehen wir aber kurz | : _ | GAMEPLAY

auf den Inhalt des e BR| CEWALTFREIHEIT
Spiels ein, welches 5 L
mit deutschem Bild- GESAMTNOTE:
Wie komme ich
bloR in das Bade-
zimmer. Obwohl
Caspar ein Geist
ist kann er nicht
durch Wande!

HERSTELLER: INTERPLAY

TESTMUSTER: GAMEFAN
02236-61418
GENRE: ADVENTURE
RICHTPREIS: CA. 08 749,--
SYSTEM: SATURN (PAL)
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Bevor Du mich verpriigel

ich lieber Dich! Das ist'GEENSE
neusten 2 D-Fighting

Hause Capcom- Nisia

stellt den zwsiten
stockers-Serie dan

Untertitel "Dafigsias

in Priig¥

mehrmal

glaublic
alattacken en®
schen und bunte
gelungener 5ol

s—="Fighter
miert und

Kampfen wie in der
Spielhalle. Nun
brauchst Du endlich




Games mit der zeitgemiRen Technik  und 2270 Kilo ("Huitzil", ein S
nicht wirklich mithalten kénnen. Das ha- Roboter), wobei dieses Kriteri- §
ben wir auch an "Golden Axe" oder an- um kein Garant fir Siege ist.
deren 2 D Priglern gesehen. Gut, es Vielmehr die Schnelligkeit und
cgalit hier nicht um 3 D Rotationen und die explosiven Specials ("Feli-
igalistisch animierte Bewegungen, der cia", die Gefahr auf Samtpfo- §
EEptimielt ist der Spielspal, speziell im ten ist hier das beste Beispiel &=
mpf Spieler gegen Spieler. Und da  dafiir) geben den Ausschlag [
ein .diesen Gafges ein Lob aus- und die Gegner haben teilwei- [
daen, S konnen'Smmer wieder, se keine Chance, einen wirk- SSEEE Sy :
samen Block anzubringen. cials ist, daR® Grafik und Sound in dieser

'

Jiahge hilllveg eine gilize Schar an
BaksiBegdBiiern, weil diBleinfach nie g Ein Lob sei der Gestaltung und dem Um- Spielschiene kaum besser gesehen und
men \WiSssten. Und das @ fang des Handbuches ausgesprochen, gehort wurden und daf es héllischen
_ . denn aile Spezialattacken sind perfekt Spalt macht, den Gegnern die Fresse zu
IS OBEETs  beschrieben, was den erfolgreichen  polieren.

{SEahl um Kampf gegen das Bose erheblich er- Allerdings ist die Technik eines Sega Sa-
iein. dade leichtert. Abgesehen davon gibt es (ber turns nicht erforderlich, um ein solches
jeden Kampfer eine kleine Lebensge- Game maglich zu machen, das solite auf
be- schichte und eine Beschreibung des dem Mega Drive oder SNES auch mach-
B ist mit Kampfstils. Alle Achtung meine Herren, bar sein.
e . i Pichtesten eine solche Spielbeschreibung findet Trotzdem: wer geme priigelt, der greift
esicy ' SO onlich waren man nicht alle Tage. zu Night Warriors von Capcom.
thrend doeee o, Maximoff”, Resiimierend kann gesagt werden, daf}
seudo-Dracula und "Jon®™Talbain”, Night Warriors ein sauber programmier-
rindige Werwolf die hértesten Nis- tes Priigelgame mit unglaublichen Spe-
T NIGHT WARRIORS
patte.
vichtskate- ,
dunklen 7

Thomas Gehringer

GRAFIK i
SOUND/MUSIK | 86 %

5 SPASS TN 0%
L_bewegen GAMEPLAY | 86 %
: GEWALTFREIHEIT g | 65 %

GESAMTNOTE: 81+«

Wunderschone
Bilder, wie sie nur

. VIDEOVERTRIEB

die Japaner zu- - : 0222-5967430

stande bringen : sl GENRE: PRUGELGAME

verwohnen Dein : ; - | RICHTPREIS: CA. 0S 849,--
Auge [ SYSTEM: SATURN (PAL)

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

CAPCOM




NEWS

12. OSTERREICHISCHES SPIELEFEST
22.-24.11.1996, 9-20 Uhr
Austria Center Vienna

Von 22. bis 24. November ist es endlich wieder soweit: Im Austria Center Vien-
na findet ein buntes Wochenende lang die gréfte Spieleshow des Jahres statt.
Beim 12. Osterreichischen Spielefest warten rund 5.000 Brett-, Karten- und Ge-
sellschaftsspiele in der ,,Spielothek” auf ihre Tester, rund 60 Verlage aus aller
Welt préasentieren ihre Neuheiten und Klassiker. Zahlreiche Attraktionen fiir
GrofR und Klein sorgen fiir ein abwechslungsreiches Programm.

*

Das Spielefest findet heuer zum 12.
Mal statt, nach acht Jahren im Messepa-
last nun zum vierten Mal im Austria Cen-
ter Vienna. Dieses steht ein Wochenen-
de lang zur Génze im Zeichen des Spie-
lens. Das Austria Center gliedert sich in
drei Ebenen: In der ersten Ebene stellen
rund 30 Aussteller Spiele von mehr als
50 Verlagen aus aller Welt vor. Die mitt-
lere Etage dient der Austragung von Tur-
nieren und Wettbewerben, Ausstellun-
gen sowie diversen Service-Einrichtun-
gen. Auf der obersten Ebene stehen
rund 1.000 Tische zum Spieletesten be-
reit (das Spielefest unterscheidet sich
von herkdmmlichen Messen insheson-

dere dadurch, daR die Produkte nicht nur
betrachtet, sondern beliebig lang aktiv
ausprobiert werden kénnen). Insgesamt
stehen rund 18.000 Quadratmeter zur
Verfligung.

* Beim Spielefest wird eine sogenannte
,Spielothek” eingerichtet, wo man (ohne
weitere Kosten) gegen Abgabe eines
Ausweises ein Spiel entiehnen kann. Die
Spielothek enthalt rund 5.000 Exemplare
von mehr als 400 verschiedenen Spie-
len, darunter alle interessanten Neuhei-
ten und zahlreiche Hits friherer Jahre.
Hat man fertiggespielt, tauscht man an
der Spielothek einfach ein Spiel gegen
das nachste. Gespielt wird weiters an
den Standen der einzelnen Ausstellerfir-
men, wo auch Turniere, Spiele-Shows
und diverse Prasentationen stattfinden.
An den Kassen ist ein Spielefilhrer er-
héltlich, der Kurzbeschreibungen aller
Spiele beinhaltet. Dazu gibt es einen ak-
tuellen Turnier- und Veranstaltungska-
lender.

Gewiefte Geschéftemacher sind bei “Reibach & Co.” gefragt, das gemeinsam mit aktu-
ellen Neuheiten und alten Klassikern beim heurigen Spielefest getestet werden kann.

Foto: F.X.Schmid/Piatnik

Hoch hinaus kénnen Spielefreunde beim
12. Osterreichischen Spielefest mit
“Campanile”, einem taktischen Legespiel
rund um den Bau von Tiirmen.

Foto: Blatz

* Beim Spielefest sind insbesondere
Brett-, Karten-, Video- und Gesell-
schaftsspiele mit familienfreundlichem,
padagogisch wertvollem und kommuni-
kationsorientiertem Inhalt vertreten.
Spielwaren wie Bau- und Steckspiel-
zeug, Eisenbahnen etc. sind hauptséch-
lich in der Kinder-Spielecke zu finden,
wo Kleinkinder von geschulten Kinder-
gartnerinnen betreut werden. Ver-
kaufsaktivitdten finden nicht statt, wo-
durch die spielerische Atmosphére stets
erhalten bleibt.

* Veranstalter ist die IG Spiele, ein Ver-
ein, in dem die namhaften Gsterreichi-
schen Spieleimporteure, -produzenten
und -handler vertreten sind. Diese Fir-
men sind zugleich auch Aussteller am
Spielefest. An der Spitze des Vereins
steht mit Mag. Ferdinand de Cassan ein
firmenunabhéngiger anerkannter Gster-
reichischer Spieleexperte.

44
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* Der Termin knapp vor Beginn der Ad-
ventzeit wurde bewuftt gewahlt und wird
alljahrlich beibehalten, um dem Konsu-
menten rechtzeitig die Gelegenheit zu
geben, das aktuelle Angebot kennenzu-
lernen und nicht ,die Katze im Sack"
kaufen zu mussen. Die Publikumsreso-
nanz ist beachtlich. Waren es beim er-
sten Spielefest noch 7.000 Besucher, so
zahlte man im Vorjahr bereits 60.000 Be-

Spachgenies werden mit “Word Whiz”
ihre helle Freude haben. wer sein Talent
unter Beweis stellen will, hat dazu beim
12. Osterreichischen Spielefest im Aus-
tria Center Vienna Gelegenheit.

Foto: Editrice Giochi

NEWS

Um Machtspiele und Intriegen im alten
Spanien dreht sich alles bei “El Grande”,
das zum Spiel des Jahres "96 gekiirt wur-
de. Besondere Attraktion am Spielefest:
“El Grande” wird 150 Mal in der Spielo-
thek vertreten sein.

Foto: Blatz

sucher. Der Eintrittspreis wird bewuft
niedrig gehalten. ErmaRigungen gibt es
fur Kinder, Jugendliche und Senioren,
auBerdem haben Schulkinder und Kin-
dergarten am ersten Vormittag der Ver-
anstaltung generell freien Eintritt. Gratis
ist fur Kinder und Jugendliche auch die
Anfahrt zum Spielefest mit den o6ffentli-
chen Verkehrsmitteln Wiens.

Quelle: PR-Blro Dr. Halik

12. Osterreichisches Spielefest

Austria Center Vienna
1220 Wien, Am Hubertusdamm 6

Freitag, 22. November - Sonntag, 24. November 1996

e'ien Eintritt

Freifahrt mit allen 6ffentlichen
fur Kinder und Ju

hrsmitteln Wiens (Zone 100)
dliche bis 15 Jahre

Veranstalter des Spielefestes: IG Spiele
Obmann: Mag. Ferdinand de Cassan

Die IG Spiele ist ein nicht auf Gewinn ausgerichteter Verein, dessen Aufgabe es ist,
das ,Osterreichische Spielefest" zu veranstalten und den Konsumenten
zum fur ihn optimal geeigneten Spiel hinzufthren.

GI‘R’Etﬁzedc& 10/96
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Microsoft CITRIX; Microsoft Internet Explorer V2.1; Microsoft Internet Explorer V3.0;
Oracle PowerBrowser V1.0

Aardvark Pro HTML Editor V2.0.5; CMed V1.08d; DiDa HTML Editor V1.51; Home Page
Manager V1.01; HotDog Pro V2.097; HTML Assistant Pro V2.00E; HTML Easy! Pro
V1.3; HTML-Designer V1.1; HTMLed V1.5; HTMLEDIT; HTMLview V2.0; Liquid FX for
Windows 95; Live Markup Pro16 V.b23a; Quick and Easy HTML V1.0; QuickHTML V1.1;
ReVol Web Worker V1.0; The Web Media Publisher V2.7; Web Spinner V1.0; WebEdit
V1.4a; WebForms V2.1; WebMania V1.1; WebMaster Gold V1.0; WebPen V2.0;
WebThing 32-Bit; WebWrite V2.1; WinHTML V1.1; WinHTML-32!

HTMASC V1.0; HTML Index V1.13; HTML List V1.18; HTML XRef V1.13; Java Editor
V2.0; JavaMill V0.98; WebAnime V1.4s

Domain Name Search V1.1; DT-Mail V1.0; Eudora Light V1.5.4; Form Reader V1.2u;
GrabNet V2.1; IDCC V3.00; InterBook V1.0; Internet Book V4.4; MailSend V3.00;
Microsoft Netmeeting V1.0; mIRC V4.1; NAVFlyer V2.2b Keypad Version V2.2;
Primasoft Internet Organizer V1.0; QuikLink Explorer V2.051; Surfer Central V1.21;
URL Catcher V1.2; URL Manager V0.90; URL Manager V1.1; WebExam V1.0; WebFetch
V1.0h; WebMirror V1.0; WebPhone V1.0; WebSeeker; WINFTP V2.51; World Wide Help
V1.0; WS_FTP Pro V4.01

Colorize V2.0 LE; GIF Construction Set V1.0; GifWeb V1.7; Graphic Workshop V1.1w;
Webimage V1.72; WebMapper V1.0

BOOKMM V1.0; ESS-Code V7.5; FindHTTP V1.1; Microsoft Word Viewer 7.1; Microsoft
Word Viewer V6.0; Modem Doctor 6.0s; Mosaic-to-Netscape converter V1.05a; Stufflt
Expander V1.0; TcpMeter V1.0; V24SPION V3.05;

F-PROT V2.24c; McAfee VirusScan for Windows 95 V2.0.5; McAfee WebScan V1.04;
ThunderByte Antivirus V7.04

AOL ; CompuServe - Windows 3.1x Version.; Compuserve - Windows 95 Version;
Compuserve Windows NT Version; METRONET

Interessante WEB-Seiten
zum "OFFLINE" Betrachten

PC INTERN T

JSTAR WTE|
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Die guesten Informationen zum The-

| Nintendo 64 und einige News vom
‘Pocket Game Boy haben wir aus dem

‘Hause Stadlbauer erhalten.
ie wollen wir Euch natirlich nicht
D vorenthalten und steigen beim
"Vater von Super Mario", Shigeru

Miyamoto ein. Das Time Magazin nennt
ihn den Steven Spielberg der Videospie-

~ e, entspringen doch einige der weltbe-
f;:kanniesten Spielfiguren seiner Phanta-
"-i,sig,%. So hat der 43- jahrige Japaner, der

am 16.11.1952 in der Nahe von Kyoto
‘geboren wurde, Donkey Kong, Mario
~oder Link aus "Legend of Zelda" ge-
'schaffen und sich so zu Lebzeiten be-
reits ein Denkmal gesetzt.

~Alleine die Mario-Serie wurde weltweit
“" mehr als 120 Millionen Mal verkauft und

Mario ist bei den amerikanischen Kids
beliebter als Micky Maus. Un
etwas heiBen

= Noch ist es auf dem europalschen Markt
ruhig, doch in den kommenden Monaten*

wird Nintendo mit_seinem: Nintendo 64
und dem Game Boy Pocket einen weite-
ren Boom ausldsen. Bereits mit der 8-Bit
Konsole NES, dem 16-Bit SNES und
dem tragbaren Game Boy hat Nintendo
in den letzten Jahren die Standards in
dieser Branche vorgegeben und néhert
sich mit dem Game Boy immer mehr der

100% Grenze des Marktanteils. Mit def
Game Boy Pocket erlebt das tragbare
Spielgerat seinen (mindestens) dritten
Friihling. Alleine in Osterreich ist die un-
glaubliche Zahl von ca. 650.000 Game
Boys verkauft worden, was bedeutet,
daB beinahe jeder 12. Osterreicher (ob

nun Neugeborenes oder Pensionist) ein .-

derartiges Gerat besitzt. Ein weltweiter
Spitzenwert!

Die brillanten Chancen des Nlntendo 64
auf dem Markt lassen sich durch die Er-

folge in Japan bereits absehen. Bis Ende

Juli 1996 wurden 900 -
kauft, Nintend :

uf den Markt und es wird

”&Itﬁlt etwa 50.000 begeisterten K&ufern

gerechnet. Anfangs soll es vier verflig-
bare Games geben: Super Mario 64, Pi-
lot Wings 64, Wave Race und Star Wars,
wobei letzteres ein absolut sensationel-
les Spiel werden soll. Der Held in "Super
Mario 64" wird von den deutschen Kolle-
gen der Zeitschrift Maniac zur besten Vi-
deospielfigur, die jemals animiert wurde,

. - 3 ".;‘-r?z‘-“'“-‘ﬁ > T i
“.gekrént. Wen wundert s, kann der dreidi-_

i

mensionale Freund doch- krabbeln, auf
den Handen gehen F’urzelbaume schla- |

ﬁhrhchen Test unterziehen
und so dem osterreichischen Leser die
Méglichkeit geben, sich vorab ein Bild zu
machen. Bis dahin heit es noch ein we-
nig warten, aber keine Angst, der

1. Marz des néchsten Jahres ist naher
als wir glauben. Vier Monate sind keine
so lange Zeit, die Freude Uber die neue,
revolutiondre Spielkonsole zu einem fai-
ren Preis wird umso gréBer sein.
Quelle: Stadlbauer Marketing +
Vertriebs Ges.m.b.H., Salzburg
Tel.: 0662/88921-0
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Hol' Dir jetaix
Probe-Abo}

| | n
,,eo’ ur
nlus eine Gratis- (ﬂe
" i,
“Multimedia Pomr
e,

"e"’fb ;’eﬂkfm.

Der totale SpaB fiir die ganze F 'glllef 1021
& (D-ROM- und Sharewalevorslellungeno,-g Spi
& Hard- und Software-Tests
& umfangreicher Spiele-Teil |
& Freizeit am PC: Reiseberichte, Gewinnspiele ...
& kostenlose Vollversionen auf der Heft-CD
& jede Menge Demos, Shareware, Virenkiller,

und natiirlich unsere Bikinigirls!

650 MB purer Computerspaf!

Ihre Gratls CD-ROM

it : ich mochte ihr spezielles
AGES) J .. P . bifie
TR y Probe-Abo nutzen und drei
Ausgaben zum Sonderpreis von nur avaekchng
6S 150,- beziehen. Dazu erhalte ich
die CD-ROM “Multimedia-Power” frankieren
gratis.
Ich bezahle
Ab I t k 5 R. ,k (] bar (Banknote oder Scheck)
so u : e ls' o Lieferanschrift
Sollten Sie von lhrem Probe-Abo nicht voll- vV
stdndig Uberzeugt sein und keinen weiteren orname An den
Bezug wiinschen, so teilen Sie uns dies
bitte bis spatestens 14 Tage nach Erhalt der Name CDA ve r’ag
3. Lieferung schriftlich mit - ein Fax genligt.
Ansonsten wird Ihr Probe-Abo in ein regu- Strale Tobra 40
lares Abo mit 12 Ausgaben pro Jahr umge-
wandelt. Dieses Jahres-Abo kostet 5S 698,-. PLZ Ort A-4320 Perg
Jedes Abo verléngert sich um weitere 12
Ausgaben, wenn nicht spétestens 2 Monate Datum Tel.: 07262/584 77-0
vor Ablauf eine schriftliche KundlgUﬂg ’
erfolgt. Unterschrift Fax: 07262/58477-4
Mit meiner Unterschrift bestatige ich weiters, daR ich dariiber
informiert wurde, diese Vereinbarung innerhalb von 14 Tagen
beim CDA Verlag wiederrufen zu kénnen.
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Das Supergame auf dem S-NES

SATURN NINTENDO 64

Neueste Games fiir die
Konsole aus dem Hause
SEGA

PLAYSTATION

Die geilsten Games fiir die Konsole von Sony

NEWS, TIPS, TRICKS,.....

Was gibt es Neues von der Front?

]

Gutes braucht eben etwas lénger,
bis es auf dem Markt erscheint.
Hoffentlich noch dieses Jahr
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SELECT START

Der Game Boy Spafl im Taschenformat!
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Der Nachfolger des a
preisgekrénten

Apache Longbow™
“Simulation des Jahres”

PC Gamer, USA

Im Exclusivvertrieb von
DYNAMIC SYSTEMS

Werkgasse 71
8786 Rottenmann
Tel: 03614-5005-0

Fax: 03614-5005-14

LIEBER RO

D er Hind ist der furchterregendste Kampfhubschrauber

for den Fronteinsatz, der dem sowijefischen Militérapparat
zur Verfiigung steht. Er ist haBlicher als ein Hallenhund und
gemeiner als mancher Kreml-Herr nach einem Trinkgelage.
Jetzt haben Sie die Chance, diesen Hubschrauber, den die :
NATO-Piloten  “Das  Schreckgespenst” nennen, in I iy Ly

HIIHTE

e

Kampfeinsatzen in Afghanistan, Kasachstan und Korea zu

fliegen. Fliegen Sie Kopf an Kopf gegen den beeindruckenden
Apache Longbow™ in der ersten Verknipfung der Serie Virtual
Battlefield™ von DI. Mit einem redlistischen und einem Spielmodus,
detaillierten  Grafiken, interaktiven  Bodenfruppen und  fesselndem
Spielverlauf ist Hind™ vermutlich das spannendste Freizeitvergniigen seit
der Erfindung des russischen Roulettes.

ovilo &

ENTERTAINMENT-SOFTWARE

ERHALTLICH AUF CD-ROM Novitas GmbH Spechtweg 1, D-38108 Braunschweig, Fax-Nr ++49 (0]531-355134
HALLO PLAYER, BESTELLT JETZT UNTER ++49 (0)180 51 51 851 ! 23
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